PREVIEW - Formula One, Rogue Warrior 



ft^EXTREME 






jZelda: Twilight princes 


REVIEW 


k neuerwinter Nights ll 
slilinter Ceil: Double Agent 


Speepf ~ Suzuki SXuox 360 





















ZAVIRITE 
U KOM SiLUK 











POLA 

GODINE! 


Pre nekoliko brojeva napomenuo 
sam vam da uskoro dolazi jubilarno 
polugodisnje izdanje casopisa, i evo, 
taj trenutak je stigao. Mozda je to 
prava prilika da se malo osvrnemo i 
pogledamo sta smo postigli za ovih 
sest meseci, i pozelimo svima nama 
jos uspeha u narednom periodu. Sve 
je pocelo kao neobicni projekat RUR 
!ndustries-a i njegovih partnera, koji je, 
iako voden dobrom idejom, mnogima 
ulivao nevericu. I umesto jos ovakvih 
pateticno-hvalisavih fraza i recenica, 
samo cemo se osvrnuti na to da smo 
sada tu, sest meseci kasnije, i da je 
kolicina procitanih primeraka, odnosno 
tiraz casopisa vec u cetvrtom broju 
presao cifru od 10.000, sto je bio jedan 
od prvih ciljeva koje smo pred redakciju 
postavili. Peti broj obelezio je ubedijivo 
najveci inicijelni download odnosno 
kolicinu preuzetih primeraka u toku pr- 
vog dana od pojavijivanja na internetu, 
a po cemu ce biti poznat ovaj sesti, 
ostajeda se vidi. 

Ne smemo zaboraviti ni da se PLAY! 
u promotivnih 16 strana pojavijuje u 
okviru IT marketa ali i u najpopularnijim 
i najpoznatijim prodavnicama video 
igara u nasoj zemiji, a u narednom 
periodu nas ocekuju mnoga druga 
iznenadenja. Za sada nismo spremni 
bas da otkrivamo sve detalje, ali 
mozemo reci da ce ljubiteiji konzola 
svakako biti zadovoijni, ali ne zaboravl- 
jamo ni na PC korisnike. 

I kako uvodnik ne bi bio u potpunosti 
posvecen nama i tome sta smo mi radili, 
iskoristio bih priliku da cestitam nasim 
odbojkasicama osvojenu bronzu 



na svetskom prvenstvu. Situacija sa 
periodikom iziazenja je takva da nisam 
bio u prilici da to uradim ranije, iako je 
vest sada vec prilicno zastarela. Zaista 
je veliki broj ljudi ustajao rano ujutru 
da bi gledao nase devojke u akciji, sto 
nisu cinili ni kada su se igrali znatno 
popularniji sportovi i znatno znacajniji 
mecevi u proslosti. Nadam se da je ovo 
samo dobar pocetak jedne svetske 
dominacije koja ce trajati dugi niz 
godina. 

To je ukratko to. Uzivajte u ovim de- 
cembarskim danima, odmarajte se ako 
mozete, ako ne, ucite, spremajte ispite, 
radite, ali i lagano odvajajte vreme za 
pripreme oko odiaska na novogodisnju 
zurku ili naravno kupovinu poklona 
svojim najmilijima. Pa onda da se 
zajedno druzimo i u PLAY07, opet 
jubilarnom, jer je to prvi PLAY izasao u 
2007. godini:) 

Urednik 



TOPS 


Rainbow Six: Vegas 

1 - Vec neko vreme 
^ cekamo na 
Rainbow Six, i 

nejgovo izdanje "Vegas^ koje se 
naravno odrzava u jednom od 
najinteresantnijih gradova 
Severne Amerike. Pogledajte 
kako smo mi doziveli ovaj naslov 
u nasem previewu, a uskoro 
ocekujte i kompletan review. 


Syphon Filter Dark 
lO I Mirror-Syphon 
1^^ I Filter jejedna od 
najpopularnijih 
konzolnih igara ikada, koje se 
secaju cak i igrad koji nisu 
pasionirani ljubiteiji bilo koje 
tematike i bilo kojeg brenda. 
Uskoro nas ocekuje Dark Mirror, 
pa pogledajmo sta po tom pitanju 
kolega Dolapcev ima da kaze. 


Logitech QuickCam 
I ^ I Sphere-Ukoliko 
I ^ • I zelite da plasite 
svoje ukucene i 
uspesno ih oterate od svog 
racunara kako biste bili sigurni da 
se nece motati oko vaseg radnog 
stola, onda je za vas mozda pravo 
resenje Logitech QuickCam Sphere, 
kamera koja prati pokrete vase 
glave i staino vas drzi "u fokusu". 

NFS:Carbon - 

4 Najnoviji deo Need 
• for Speed serijala 
donosi veliki broj 
noviteta, ali je pitanje da li pored 
Emanuele Voze, Carbon zaista 
ima sta revolucionarno i sveze da 
ponudi igradma gladnim 
novotarija u ovom zanru. 


Mortal Kombat 

5 Armageddon - 
^ Mortal Kombat 
Armageddon se u 
vidu najave pojavio u proteklom 
broju casopisa, a sada smo imali 
prilike i da odigramo ovaj naslov 
za Playstation (i neke druge 
konzole). Slobodno iskoristite 
priliku i prodtajte sta mi mislimo 
0 ovom naslovu, kako biste znali 
da li da ga isprobate, kada ga se 
domognete. 
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Formula One 

Odavno se nismo 
bavili igrom cija je glavna tema 
najbrzi cirkus na svetu. Ovoga 
puta ispravijamo "nepravdu" i 
donosimo vam prikaz Formula 
One naslova. Da 11 je vredan 
prethodnika? 


21 Twilight 
princess 

Zelda je jedan od najpopularnijih 
konzolnih naslova ikada. 
Najnoviji deo koji predstavijamo 
pojavice se na Wii konzoli I 
koristiti novi sistem dzojstika/ 
dzojpeda kojeg je Nintendo 
lansirao uz ovaj proizvod. Kako 
sve toizgieda, citajte. 


42 


Neverwinter 
Nights II 

Da 11 je potrebno jos nesto reel 
povodom Neverwinter Nights 
igre? U pitanju je svakako jedan 
od najboijih FRP/RPG naslova u 
proteklih nekoliko godina (iako 
se mnogi mozda nece sloziti). 
Pogledajmo sta donosi nastavak. 


47 


Suziki 


SXBox 360 

A sada nesto malo drugaeje. 
U saradnjisa Speed Industry 
sajtom, predstavijamo vam 
Suziku SXBox 360, automobil 
potpuno pretvoren u novu 
Microsoft-ovu konzolu! 
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AWARDS 


Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako bi vam 
pomogle pri odabiru najbolje igre ili hardvera. Evo 
kako ih mi delimo: 


Gold - Zlatna nagrada dodeljuje 
se igri ili proizvodu (hardware-u) 
koji po svom kvalitetu zasluzuje 
da nosi najsvetlije odiicje PLAY 
magazina. 

Silver - Znate kada je nesto 
jako dobro, ali mu fali malo da 
bude sjajno? E pa u tom slucaju 
dodeljujemo srebrnu nagradu. 

Bronze - Bronzana nagrada 
dolazi kao podrska igrama i 
hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 
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MORE 

GeForce 8800 


Najnovija serija nVidia 
GeForce cipova i kar- 
tica stigla je i na nase 
trziste, pa smo se mi 
brze bolje dokopali 
jedne kako bismo 
je testirali. Nase 
misljenje o svemu 
tome procitajte u 
tekstu. 



Logitech 

QukkCom Sphere 

Kako biste se vi, ili ukucani, ponasali 
da vam je pored racunara kamera koja 
prati svaki vas pokret? Procitajte tekst pa 
procenite da li vam je tako nesto potrebno. 
Ako nista, moze biti dobra zastita od 
nezeljenog koriscenja racunara. 
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TECHwore 


Trigem Averotec 1500 

KompanijaTrigem je ovih dana izbacila na trziste njihov 
najnoviji notebook. 

U pitanju je model koji pripada seriji Averatec sa ozna- 
kom 1500. Pitate sezasto ultraportable? Odgovor je 
jednostavan. 

Poseduje ekran dijagonale 11.1 inc WXGA, 1 .OGHz Core 
Duo ULV U2400 procesor, 1GB DDR2 memorije i 100GB 
SATA hard disk, Wi-Fi mrezu...Jos niste ubedeni da je 
ultraportable? Ah, da. Zaboravili smo da napomenemo 
da tezi 1.5 kilograma i da je debeo celih 3.05 centime- 
tara...pa kud cete portabilnije! 

Cena? Kao i uvek - sitnica: 1.969 dolara. 


Odlicno prodojo Wii konzole! 

Tokom prvih osam dana prodaje na severnoamerickom kontinentu, 600.000 primeraka Nintendo Wii konzole je dobilo 
vlasnika, to jest gotovo svakog sekunda se proda jedan komad. Nintendo of America kaze da je vec ostvario zaradu od 190 
miliona dolara. 

Za razliku od Microsofta i Sonija koji svoje konzole prodaju po znatno nizim cenama od proizvodnih (iako su i Xbox360 i PS3 

znatno skupiji od Wii), u nadi da ce profit ostvariti od 
prodaje igara, Nintendo nema takvih problema s obzi- 
rom da je Wii daleko jeftiniji za proizvodnju i predstav- 
Ija cist profit, posto ne podrzava HD prikaz. Blue Ray i 
HD-DVD medije i slicno. 

Ono sto Wii ima je veoma inovativan kontroler osetijiv 
na pomeraje kao i zanimijive igre koje su odlicno 
primljene kod ciljne grupe, a to su casual igrad i mlada 
publika. Ono sto je takode bitno je da Wii podrzava 
pustanje GameCube igara. Igra "The Legend of Zelda: 
Twilight Princess"je prodata uz preko 75% konzola, a 
Nintendo kaze da se na svaku konzolu prodaju tri igre, 
sto je gotovo dupio vise nego sto ostvaruje Sony sa 
PlayStationom 3. 


- Zune i Linux? 

Znamo da je Microsoft izbacio Zune sa podrskom samo za Win¬ 
dows, ali se po internetu mogu naci pokusaji raznih korisnika da 
ovaj plejer nateraju da saraduje i sa drugim, Unix-like operativnim 
sistemima. 

Jedan korisnik je povezao svoj Zune na Mac koristeci program XNJB 
koji sluzi za povezivanje Creative MP3 plejera i Mac OS X sistema, 
pomocu libnjb i libmtp biblioteka otvorenog koda. Kako korisnik 
napominje, program moze normaino da cita muziku sa Zune, a upis 
je trenutno onemogucen. 

U svakom slucaju, izgieda da Zune koristi MTP format, isto kao 
Creative plejeri, sto autori lipmtp biblioteke mogu iskoristiti da je 
dopune funkcijama kako bi uveli nezvanicnu podrsku za Linux, BSD 
i Mac OS X. 

Inace, Microsoftov multimedijaini plejer se drzi bolje nego sto je ocekivano. Kako procenjuje NPD Group, ova nova stvarcica 
je vec dogurala na drugo mesto (koje je doduse daleko iza prvog, a koje drzi iPod) po broju prodatih komada. Izrazeno u 
brojkama, iPod drzi 72.5%trzista portabilnih multimedijalnih plejera, dokje Zune sa svojih 13% smenio SanDiskSansa plejer. 
13% nije narocito impresivno, ali nije ni lose za uredaj koji je na trzistu tek dve nedelje. 
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PSOne igre no PSP-u! Endeavor ST100 


Sony je objavio cene PlayStation 1 igara koje 
ce moci da se downloaduju i igraju na PlaySta¬ 
tion Portable konzoli. Prva serija igara ce se 
kretati izmedu $5.99 i $10.99 i prethodno 
mora biti downloadovana na PS3 pa onda 
prebacena na PSP. Velicina igara varira od 140 
do 550 MB sto znaci da korisnik mora imati 
dovoijno veliku memorijsku karticu. Nije ob- 
javljen spisak igara za severnoamericko trziste, 
ali PlayStation Store u Japanu trenutno nudi 
sledece: 

* Resident Evil Director's Cut 

* Konami Antiques MSX Collection Vol.1 

* Konami Antiques MSX Collection Vol.2 

* Bishi Bashi Special 

* Arc the Lad 

* Jumping Flash 

* Minna no Golf 2 (aka Hot 
Shots Golf 2) 

* Silent Bomber 
*Tekken 2 

* Mister Driller 

Sony najavijuje dopunu od 
10 igara svakog meseca. 


Verovatno niste mislili da ce se Epson baciti na ovu sferu 
racunara, ali vece znalce to svakako ne iznenaduje. Sve 
u svemu, Epson je krenuo u promodju i prodaju svog 
Endeavor NAl 01 uredaja/'mikro PC"-ja, kako ga oni 
nazivaju. 

On poseduje Core 2 Duo procesor, ATi Xpress 200M 
graficki cipset, 2GB DDR2 memorije, od 40 do 160GB 
hard disk i dual DVD burner. 

Tu su modem, Ian, USB 2.0 
portovi i mnogo toga dru- 
gog.Tezi oko 3 kilogramaa 
kosta nesto iznad 500 
dolara. 

Pa ukoliko vam je potreban 
bas bas bas mail kucni 
racunar, eto jednog resenja. 




Xbox 360 krodol 


Nintendo MP3 plejer 

Nintendo je potvrdio iziazak dodatka za 
sve varijante GameBoy Advance i Nin¬ 
tendo DS konzola koji ih pretvara u pot- 
puno funkcionalne MP3 plejere. Dodatak 
ce najverovatnije biti u vidu kertridza i 
koristice SD memorijske kartice. Upravl- 
janje ce se vrsiti preko kontrola na samoj 
konzoli dok ce dodatak posedovati sop- 
stveni audio iziaz, a bice moguce koristiti 
i zvucnike konzole. 

Evropski iziazak je najavijen za 8. de- 
cembar, istog dana kada podnje prodaja 
Nintendo 
Wii konzole 
na starom 
kontinentu. 



Iz skladista u Lichfieidu, Staffordshire u Engleskoj 
ukradena je kompletna isporuka Xbox 360 konzola, 
vredna 1.4 miliona dolara. Britanska policija je kasnije 
objavila da se desila jos jedna pljacka u utorak ujutru, 
kada su napadaci pomocu dva dzipa presreli kamion sa 
isporukom konzola u vrednosti od pola miliona dolara. 
Istraga je u toku, po grubim procenama ukradeno je 
oko 4000 komada a policija veruje da je pljacka izvrsena 
povodom bozicnih praznika koje 
ce podzemlje iskoristiti radi 
dodatnog profita na crnom 
trzistu. 

Cene konzole se krecu 
od 386 do 579 dolara 
i za njima vlada veliko 
interesovanje na ostrvu, 
javija londonski Times. 
Policija upozorava gradane 
da prijave svaku sumnjivu 
prodaju, kao sto je ulicna, 
po pabovima i direktno iz 
kamiona. 
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novo i originaino u zanru 
simulacija voznji. Zapravo, to nije 
samo simulacija voznje, vec ima i tracak 
arkadnih voznji kao i svoj"zagonetni" 
deo. Arkadni deo se sastoji u tome sto 
staze nisu iskljudvo na ravnom terenu, 
vec da bi ste zavrdli krug moracete 
da vozite po plafonu, zidu, da letite 
orekocheckoointa ... itd. Azagonetni 
deoje bas 
taj - odrediti 
brzinu pri 
skoku da 
bi sleteli na 
cilj, steci 
dovoijno 
veliku brzinu 
da bi uradili 
luping, sto se 
stice vezbom. 
Stariji igraci 
mozda vec 
imaju jednu 


slicnu 

igru na umu, stariju vise od 10 
godine - 4DStunts. Uz igru stize i 
track editor, sto znaci pravijenje mapa 
po meri korisnika iliti beskonacna 
zabava sa sve vozacke ovisnike. 

Postoje nekoliko izdanjaTrackmanie. 
Original (Trackmania), Sunrise i 
Nations.Trackmania nations je 
besplatno izdanje igre, mozete ga 
skinuti sa interneta i pravijenje radi 
ESWC takmicenja, gde je Trackmania 
kategorija takmicenja vec par godina. 
Upravo zbog ovog besplatnog izdanja, 
multiplayer igre je strasno popularan. 
Sto se nase zemlje tice, ExtremeCC 
je postao zvanicni distibuter Focusa 
(distributerTrackmania-e), a uskoro ce 
se u prodaji i naci poslednji nastavak 
igre,Trackmania United, novo izdanje 
ove kuce. Predvideni datum iziaska 
ove igre je 7. Februar 2007. godine. 




L judi drom sveta, uglavnom srednjih 
godina, su ili zadobili lakse povrede 
ili se premorili igrajuci novi Nintendo 
Wii. Dzeremi Serer i njegova zena su 
u svojoj kud u Minesoti igrali tri sata 
simulacijetenisa i kuglanja. 

"Koristio sam midce koje 
nisam skoro koristio" - rece 
Dzeremi sutradan dok je bio 
u bolovima od upale lednih 
i ramenih midca.Takode, 
odiucio je da cesce radi ove 
"Wii workout-e"jer misli da ce 
pomoci njegovom zdraviju, 
kao i njegovoj liniji. Pored 
toga, postoji problem i sudara. 

Tacnije, mlatarajuci rukama 
okolo cesto se igraci nadu u situaciji 
da polome lampu, saksiju, zakace tu i 
tamo neki kabi, udare drugu osobu ... 
itd. Jedan igracjetestirajuci konzolu 
cak ispustio dzojstik koji je udario u zid, 
Bejn Stujart je slucajno odalamio svoju 
verenicu, a Seli Hafel igrajuci kuglanje 
udarila psa. Nitendo sam upozorava 
igrace pre igranja igre na svoje rizike 
porukom koja se pojavi na ekranu, koja 
glasi ovako: "Budite sigurni da oko vas 
nema osoba ili objekata koje mozete 
udariti tokom igranja", a neke od igara 
imaju i podsetnik na svih 15 min., koji 
vam predlaze da odmorite malo pa 
nastavite sa igrom. 



FLASH 
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S koro je 
lansirana 
nova on-line mul¬ 
tiplayer gaming arena SkillGround, 
od strane Groove Games-a, a ideja 
je da se ljudi preko ovog servisa 
takmice ulagajuci u pobedu prave 
pare. Arena radi od 1. Decembra vec 
kako treba, a za sad podrzava cetiri 


igre: pucadne - WarPath i Close 
Quaters Conflict, boriicku igru 
- Kung Fu: Deadly Arts i voznju 
L.A.Street Racing. Nalog na sajtu 
arene (www.skillground.com) 
mozete otvoriti kao free (gde se 
samo igrate, 
ne gubed ili 
zaradivajuci 
novae) ili 
kes nalog. 

Kes nalozi 
nemaju 
meseenu 


pretplatu ali da bi radili morate 
na racunu imati uplacen odreden 
depozit.Takode, nemojte misliti da 
se radi o kladionicarskom servisu, jer 
ovde novae dobijate na vase umece 
u odredenoj igri, a ne na srecu. Sve 
cetiri igre su ap- 
solutno besplatne 
i moguce za 
download, te sve 
sto treba da ura- 
dite je da skinete 
igre, udete malo 
u fazon i mozda 
zaradite po koji 
dinar. Jedna od 
mana ovog servisa 
je da bi radio, 
morate da imate 
Internet Explorer i Broad¬ 
band internet konekeiju, sto 
je u sustini i prosek medu 
on-line igracima. 


Dock Messioh 

O vaj Arkane-Kuju-Ubisoft akeioni 
RPG iz prvog lica uskoro dobija 
svoj Capture the Flag mod. On ce 
biti deo predstojece zakrpe (1.02) i 
sadrzace dve nove CTF mape.To znaci 
da bi dobili partiji u ovom modu, treba 
da odbranite svoju zastavu prilikom 
napada na protivnicku bazu, da bi 
poentirali, morate imati i svoju i 
protivnicku zastavu u svom posedu, 
prilikom cega je sopstvena zastava na 
svom predvidenom mestu u bazi. Isto, 
prilikom poentiranja svi igraci koji su 
na strani tima koji poentira dobijaju 
odreden XP, a igrac koji vraca ukradenu 
zastavu dobija XP, ali samo za sebe. 
Nosenje protivnicke zastave ce vas 
usporiti, iskijuciti vam oruzje i bicete 
primetniji protivnickom timu nego pre. 
Pritskom na pucanje, omogucicete sebi 
borbu ali ce vam zastavica ispasti, te 
moze lako biti vracena. Ispustene za¬ 
stave se vracaju dodirom igraca cija je 
zastava ili automatski 20 sekundi posle 
ispustanja. Odprilike, pravila su jako 
slicna kao CTF-a pucacina iz prvog lica, 
sa tim sto nema XP poena u celoj prici, 
a kao sto je to i uobicajno, zakrpa ce 
pored inovaeije ovog CTF moda doneti 
optimizaeiju za svuk, teksture i cestice 
na slabijim masinama, kao i brojne 
ispavke nekih sitnih bug-ova. 



(jobiio 







2 1. Decembra ove godine Epizoda 
Dva - Situaeija: Komedija nastavija 
pricu gde je Epizoda Jedan - Kulturni Sok 
stala. Ovog puta Sam i Maxa put odvodi 
u lokaini TV studio da istraze snimanje 
talk-show-a, a cela situaeija se pretvara 
u situaeiju sa taocima. Pored nekoliko 
vec poznatih lica i tone prepoznatijivog 
urnebesnog Sam & Max humora, nova 
"full length"epizoda nudi sveze lokaeije 
i likove, novi soundtrack i gomilu novih 
zagonetnih scenarija za igrace da ih rese. 
Epizoda Dva ce se premijerno pojaviti na 
TellTaleGames-u (www.telltalegames.com), 
a ubrzo posle toga mozemo ocekivati 
pojavijivanje cele animirane televizijske 
serije Sam & Max iz 1997. godine, kao i do- 
kumentarac koji ce nas odvesti iza kulisa 
prilikom pravijenja Sime i Maksa ... 
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Electronic Soorts World Cup 2007 


razlicitih jezika (20 najbitnijih 
meceva ce biti preneseno, pet 
meceva po danu, 5000 gleda- 
laca po mecu). I Gaming Expo 
- sve ostalo - mini sajam igara 
i tehnike, turniri za posetioce, 
standovi, konferencije ... itd. 
Da bi ucestovali u Velikom 
Finalu, svi sampioni ce morati 
da se kvalifikuju za to kroz 
ESWC nacionalne selekcije od 
Januara do Juna 2007. godine. 
Igrace se Counter- Strike, 
Warcraft, Quake, Pro Evolu¬ 
tion Soccer 6, Trackmania i par 
konzolnih i igara za mobilne 
telefone. 


E SWC organ- 

izacija je ovih dana izbacila pune 
detalje koji se ticu Velikog Finala 
ovog takmicenja. Peto izdanje ESWC 
Velikog Finala (2007) ce se odrzati u 
vremenskom intervalu od Cetvrtka 5. 
Jula do Nedelje 8. Jula 2007. godine, 
na lokaciji Expo Park Pariza, Francus- 
ka. Najavili su ga kao najveci igracki 
show ikada, koji ce pored sigurnih 
1000 najboijih igraca video igara 
sirom sveta, biti organizovan za cak 


50.000 po- 

setilaca. Sadrzace tri glavna podrucja 
- Gaming Zone, Gaming Stage i Gam¬ 
ing Expo rasprostranjena na oreji 
12.000 kvadratnih metara u novo] 
hali Expo Parka u Parizu. Gaming 
Zona dozvoljava pracenje takmicenja 
u blizini sampiona, pracenje 
rezultata uzivo i preko monitora. 
Gaming Stage dozvoljava pracenje 
takmicenja uz pomoc komentatora 
na bini i video beam-a na nekoliko 



Noprovlte 


lasnici sajta planearium.de 
napravili su alat za izradu likova 
iz popularnog crtaca Saut Park. Pro¬ 
gram je u raden u Flesu i vrio je lak 


za koriscenje. Likse pravi pomocu 
deset razlicitith alata, za glavu, odelo, 
od itd. Svaki od njih sadrzi templejte 
koji se dodaju crtezu.Templejta ima 


stvarno mnogo, pa se kombinovan- 
jem mogu dobiti vrIo verni likovi, od 
jakuza do okorelih metalaca. Overite 
na www.sp-studio.de. 





FLASH 
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■M zf Nvidia i AMDsu na 
J >» j Games Connection 
Europe sajmu u Lionu 
, C prikazali svoje graficke 

tehnologije, uvevesi 
nas u pricu sa prvim 
svetskim DirectXI 0 GPU (Graphic 
Processing Unit). Ucestvovalo je preko 


Nvidio i Dirorfyip 


kompanija iz 27 razlicitih 
zemalja. Jos pocetkom Novembra imali 
smo od Nvidije graficku karticu koja 
podrzava DirectX 10 - Nvidia GeForce 
8800, ali ovo je bilo prvo predstavijanje 
koje u kombinaciji sa Windows Vistom 
daje neverovatan revolucionarni izgied 
igrama, kao sto je naprimer Crysis. 




iCity of Heroes/Villions 


N csoft Europe i Cryptic 
Studios su izbacili osmi 
besplatni expansion packza City 
of Heroes/Villans, dodajud nove 
misije, azuriranu i prodrenu zonu 
i "veteran rewards" program za 
ovaj najpopularniji MMORPG 
sa stripskom tematikom. Osmo 
izdanje nosi naziv"To Protect and 
Serve" ijedno od najzanimijivih 
stvari su vetaran nagrade, koje 
dobijaju svi koji su aktivno igrali 
igru bar tri meseca, a nagrade 
su specijalne moci, base item-i, 
znacke i delovi kostima kao sto 


su na primer krila.Takode, tu 
su i nove Safeguard misije, gde 
heroji imaju odredeno veme 
da sprece drenje kriminala od 
strane negativaca i njihovih 
sledbenika. Uz ovu vest, stize i 
vest da se CoX bundle pojavio, 
tj. City of Heroes + City of 
Villians + obaveznih 30 dana 
igranja, sve po ceni od oko 
2000 dinara. Vise informacija o 
svemu ovome mozete naci kod 
lokalnog distributera - Extreme 
CC (www.extremecc.co.yu). 





Novi EVE Exponslon Izosoo 



R evelations je prvi od tri u 
drugom talasu expanzija za 
EVE Online i u njemu imperije 
prave svoj poslednji korak ka kraju 
rata. Nemapirane regije svemira 
su sada slobodne istrazivackom 
duhu pilota, sadrzeci sve potrebne 
resurse koje su potrebne gladnoj 
ratnoj madni. Nove 
inovacije u oruzju 
i tehnologiji ce 
omoguciti pilotima 
da rese bitku 
za nadmocnost 
univerzuma EVE-a. 

Revelations (jedno 


vreme poznat kao KALI) je 
Novembra, i rucnu zakrpu 
skinuti sa sajta EVE Online- 
je full client verzija u izradi 
kucamo ovo, 
sto znad da ce 
biti dostupna 
verovatno dok 


izasao 29. 
mozete 
-a, dok 
dok 


citate ovo.. 
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PRETRAGE 

Kada innate svoj internet sajt, 
jako je vazno da vodite racuna o 
tome kakva vam je posecenost. 
Stoga Je Jedna od osnovnih 
stvari koju radite na dnevnom 
nivou proveravanje statistika. 

One u sebi poseduju raznorazne 
zanimijive parametre, kao sto su 
na primer broj dnevnih peseta, 
broj mesecnih peseta, lista 
odakle dolaze vasi posetioci kao i 
zemlje njihovog porekla. 

Naravno, mi sve to proveravamo 
vise puta nedeijno kako bismo 
uvekznali kako se kotira Jedan 
od nasih najmladih projekata, 
casopis PLAY!. I onda lepo, 
kada broj izade, mi pratimo 
kako ide download, merimo 
broj posetilaca, broj procitanih 
primeraka i mnogo toga slicno. 
Medutim, imamo i jedan omiljeni 
deo tih statistika, a to su reci 
i fraze koje korisnici upisuju u 
internet pretrazivace i preko njih 
dolaze kod nas na sajt. 

E, to je vec pravo blago... U 
vecem broju slucajeva govorimo 
naravno o frazama kao sto su 
„PLAY",„PLAY magazin",„besplatni 
download casopisa" i slicnih. 

Sa druge strane, pretrage su 
povezane i sa igrama, pa na 
primer pise„Splinter Cell varanja", 
„Carbon opis" itd itd. Ali, iz 
razloga sto se neki od delova 
fraza pojavijuje unutar PLAY-a, 
dogada se i da mnogi drug! upiti, 
potpuno nepovezani sa PLAY-om, 
dovedu surfere na nas sajt. 

Take je na primer legendaran 
izraz„simptomi klimaks 45 
godina", jedan od prvih takvih 
koje smo dobili. Za njega je 
naravno odgovoaran jedan nas 
autor koji je pominjao klimaks i 
anti klimaks unutar svog opisa 
igre, ali je to, jasno, upotrebljeno 
na potpuno drugi nacin. Onda 
smo imali i frazu„retki oklopi 
kornjaca", sto je naravno 






povezano sa 3/4 igara u kojima se 
pominje stit. 

Ne znamo kako, na prezentaeiju 
nam dolaze i ljudi sa zahtevima 
za velikim grudima fotomodela, 
porno filmovima poznatih osoba, 
ali i frazama kao sto su„suster 
krnjaca" ili„bazdarenje trolejbus" 
(?). Stoga mi ovaj resurs koristimo 
za ulepsavanje radnog dana, 
posebno ako dobijete nesto kao 
„finishim mortal kombat",„kako 
otici nisa bus",„zivo meso bataci" 
ili na primer„kupovina pasosa 
sengen austrija". Zapravo, kad 
covek male bolje razmisli, ovo 
poslednje moze da bude i nacin 
da polieija dode do trgovaca 
laznim dokumentima, ali se 
upiti zapravo ne mogu trejsovati 
(barem ne u obliku u kojem ih mi 
dobijamo). 

Sve me ovo naravno podsetilo 
na cuvene Google-ove liste lose 
napisanih reci i fraza (znate ono 
kad u search upisete„Paris Hilton 
isn't a slut" a Google vas pita 
„Did you mean - Paris Hilton 
is a slut"?). Svojevremeno se 
pojavila jedna skroz interesantna 
lista koja se bavila pogresno 
napisanim imenima omiljene pop 
pevacice (doduse sa odredenim 
dusevnim problemima ovih 
dana) - Britni Spirs. Lista lose 
napisanih imena imala je preko 
sto tacaka, sve od banalnijih 
tipa Brytny Spears, preko Brity 
Spear pa sve do Britain Spers i 
Bretaigne Speeres. 

Konacno, to sve prosto nagna 
coveka na razmisljanje da je 
ukupna inteligencija interneta 
drasticno opala, sto je i normaino 
s obzirom na omasovijavanje 
ovog medija. Pred kraj 
devedesetih su internet koristili 
samo oni sa racunarima koji su 
vec dobro upoznati sa citavom 
tehnologijom, da bi sada net 
postojao u skoro svakom domu. 





TELEKOM SESIRI! 

Svi znamo da je Telekom jedna 
dobra firma koja cini sve da mi 
imamo debar internet i kvalitetne 
veze. To je jedna super firma zbog 
koje skoro niko nema dvojika, losu 
vezu, slabu usiugu itd. Ako mislite 
da sam sarkastican, niste u pravu. 

Ne ustvari cekajte, da li sam se u 
prethodnoj recenici takode posluzio 
sarkazmom? 

Nema ni veze... najvaznije je da 
je Telekom za neverovatnu sumu 
koju ovde ne bih ni iznosio kupio 
Telekom Srpske, cime je napravio 
najvecu kupovinu u regionu.Time 
cemo mi, krajnji korisnici u Srbiji, 
dobiti brojne pogodnosti, od kojih 
je jedna jeftinije zvanje u Republiku 
Srpsku. Ou jea! Pa ja to radim vise 
nego sto zovem recimo mobilne 
telefone u Srbiji, komsiju prekoputa 
ili se dial-up-om kacim na internet. 
Sad vec ima smisla taj potez. 

Zapravo, da me ne shvatite 
pogresno, ne smatram ja da je to 
sirenje lose, sta vise, zaista je debar 
pokazatelj da se kod nas nesto 
menja, ali imam mali problem sa tim 
sto se stotine miliona daju drugoj 
drzavi, dok kod nas ljudi nemaju 
ni telefon, a oni koji imaju cesto ne 
mogu da„dobiju iziaz" ili im veza 
staino krei. To mi je ono kao kada 
ste predsednik neke jadne africke 
drzave, i onda narod na ulici gladuje 
a vi kupujete Galjardo ili Vejrona, 
pa ga posle drajvate po zemljanim 
putevima i izmedu lavova. 

No, ajde, sacekacemo pa cemo da 
vidimo kako ce ovo sa kupovinom 
proci, da ne bude da komentarisem 
bez osnove, sto ne volim da radim. 
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Electronic Arts 

Izlazi: Pocetak2007. 

Kontakt: www.ea.com/moh/airborne 



medal sf Honor: 

9. Jul 1943. Nebo iznod Sicilije. Operocijo Hoski. 
CitovQ ceto se nolozi u utrobi mocne celicne 
ptice, nocno nebo oko vos gori od eksplozijo 
protivQvionskih projektilo. Norednik uzurbono 
pokozuje ko vrotimo i vice nesto. Ne cujete 
go, oli znote sto trebo do ucinite. Vi ste medu 
prvimo ikodo koji su skocili podobronom no 
bojiste. Ubrzo stojite pred otvorom, gutote 
knediu i skocete. Vreo vozduh vos sibo po lieu 
dok se zemljo primice sve brze i brze, povlocite 
uzicu i pokusQVQte do novedete svoj podobron 
ko mestu odredenom zo sletonje. Udor vetro 
VQS povloci u nezeljenom proveu, uskoro ste 
upetijoni no drvetu doleko od ostotko cete. 
Izvlocite noz i rezete konope, pomelo ugruvoni 
ustojete so zemlje i spremote vernu Tompsonku. 





moguce sleteti bilo gde na mapi, 
misije vise nece biti sastavijene samo 
iz skriptovanih detaija koje je moguce 
naudti ► 


verovatno biti kao u gore navedenom 
primeru, ali uz malo vezbe pocecete da 
slecete na pravom mestu, spremni da se u 
punom trku uputite ka neprijatelju. 


Jos jedna zanimijivost proizilazi 
iz ovakvog pristupa. Posto je 


I erovali ili ne, kompletna uloga u 
ovom pionirskom skoku ce pripasti 
I vama - igracu. Ne samo sto je EA 
za temu novog Medal of Honora uzeo 
prvu padobransku akeiju za vreme borbe, 
nego ju je kompletno stavio u vase ruke. 
Znaci, imate potpunu kontrolu nad 
padobranom od trenutka iskoka iz aviona 
do doskoka na tvrdo zemijiste Sicilije. Dok 
se ne utrenirate, rezultati ce vam 














napamet, vec ce se kompletna situacija 
na bojistu menjati iz korena u zavisnosti 
od toga gde ste vi, ili neki pripadnik 
vase jedinice sleteli.Tu na scenu 
stupa Affordance Al, sistem vestacke 
inteligencije na koji su u EA-u posebno 
ponosni. Pored same pozidje likova u 
igri, obraca se paznja na svaki objekat, 
bio to prozor, otvor na krovu, kutija u 
magacinu ili zbun. U odnosu na sve to 
svaki Al kontrolisani lik odreduje svoje 
dalje ponasanje. Sve ovo izgieda sjajno 
na papiru, ali kod takvog, moze se red 
revoludonarnog poteza, uvek postoji 
opasnost od bagova i nepredvidenog 
ponasanja Al-a. 


Svaka misija (bazirana na pet cuvenih 
misija iz Drugog svetskog rata) ce biti 
sastavijena iz dva dela. U prvom naletu, 
koji se vise oslanja na sunjanje i sakrivanje, 
vodite skauta koji sa sobom nosi radio 
predajnike kojima ce olaksati posao 
prasinarima u drugom naletu. Drug! deo 
misije je prava akcija koja bi uz sve gore 
navedeno trebalo da vam pruzi osecaj kao 
da ste zaista na bojistu. 


lako su skaut i vojnik razliciti likovi 
koriste isto iskustvo. To znaci da, ako je 
vase licno omiljeno oruzje Ml Garand 
ili Thompson, mozete ga koristiti sa 
oba lika jednako uspesno. Kako vasi 
likovi skupljaju iskustvene poene, to im 
se omogucava da bolje podese oruzje 
svojim potrebama i da ga efektnije 
iskoriste.Tu je i sistem dvostepenog 
okidaca. Sto znaci da u zavisnosti od 
snage kojom pritisnete dugme na misu 
ili joypadu pritiskate i okidac na oruzju u 
igri. Od toga zavisi 
preciznost i broj 
ispaljenih metaka. 


Prikazivanje 
multiplayer dela igre 
medijima se ocekuje 
u januaru, ali je i ovo 
dovoijnoda zeijno 
iscekujemo gotovu 
igru. lako je WWII 
pomalo prezvakana 
tema, stil i nove 
ideje, kao i zvucnost 
samefransize ce 
definitivno uciniti 
Medal of Honor: 
Airborne velikim 
hitom. 

Luka Zlatic 






Ubisoft Montreal 
Izlazi: Januar 2007. 

Kontakt: http://rainbowsixgame.uk.ubi.com/vegas/ 
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N o, manimo se mi problema 
jednog gradonacelnika, i 
okrenimo se igracima. Zasto cete 
u januaru puci lovu najosjednu 
pucacinu, umesto na poker, rulet i 
automate sa igrama na srecu? 

Potrebno je da igra u kojoj sve zavisi od 
tima, taktickog kretanja i promisljenog 
otvaranja vat re zadovoljava vas prefinjeni 
ukus, odnosno da ne pripadate onima 
kojima je"i tako sam sa rocket launcherom 
i 3 rakete uleteo medu njih 30 i oprao ih" 
FPS jedini FPS. A ostalo je na Ubisoftu. 

Flajde onda da vidimo sta oni nude. Sto 
se single-playera tice, pored klasicno 
unapredene grafike (ispeglan Unreal 
Engine 3) i zvuka, malo promenjenih (a 
da li i poboijsanih?) kontrola i komandi. 
Kazu da smatraju kako se mnogo gubi 
u staticnim i dosadnim ekranima za 
brifinge pre misija. Ovoga puta, sve 
sitnice koje zivot glavnog junaka znace 
bice predocene igracu za vreme misije, 
osim odabira i detaijnog podesavanja 
oruzja. Dakle, ako zelite da nosite samo 


redenikgranata, mozete to uraditi (nije 
preporucijivo!). Izbegnut je i dosadan 
tutorial u nekom magacinu Pentagona, 
pod budnim okom dosadnog staresine, 
sada cete igru zapoceti u Meksiku, gde 
cete prelazenjem laksih misija postati 
dostojni transfera u Vegas, i anti- 
teroristickim borbama pod bijestavim 
svetlima.Treba napomenuti i dajeakcija 
nesto brza nego sto je bilo ocekivano, 
tako da ce i run & gun igraci uspeti lako 
da se prilagode, te im se mozda i mirniji 
tempo igre kasnije uvuce pod kozu. 

Ukoliko ste iskusan pripadnikanti- 
terorstickih snaga, svakako vas zanima 
koliko su vas tim i protivnici inteligentni. 
Protivnicki Al ud tokom igre, promatrajuci 
vas i prilagodava svoje kretanje i reakcije 
vasem timu. Vad kompjuterski saborci su 
dovoijno pametni da se sakriju iza zida, 
a isto mozete i vi da ucinite. Dodato je i 
pucanje iz zaklona, sto znaci da mozete 
samo da isturite cev oruzja i ispalite po 
koji rafal dok ste bezbedno zaklonjeni 
debelim betonskim zidom. Naravno, 
ako preterate u tome, mozete ocekivati 


da vam stigne poklon u vidu male 
eksplozivne naprave. 

Kada predete kampanju, predite na 
okrsaje u vise igraca, koji za sada 
izgiedaju odIicno.Test verzija doduse 
ima problem sa javijanjem laga cak i na 
dedicated serverima, ali razvojni tim 
ima dovoijno vremena da ovo sredi do 
izdavanja igre. Moze se reci da je Counter 
Strike igra za okrsaje malih grupica, a da 
previse ljudi na serveru ubija timsku igru, 
i da je Battlefield za bar 24 igraca, dok je 
recimo 5 na 5 pomalo dosadan. Vegas bi 
trebalo da ponudi alternativu igracima 
CS-a, ali i da (po nekim najavama) pruzi 
dovoijno velikih mapa, na kojima bi se 
igralo i dvadesetak igraca. Tu je i co-op 
mod, gde mozete da uvezbavate timski 
rad sa drustvom. 

Ako u finalnoj verziji pojedini bagovi i 
net-code budu ispeglani, mogli bismo da 
imamo hit igru i sto se tice kampanje, i sto 
se tice rostiljanja po netu ili igraonici. 

Luka Zlatic 
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VEC DUZI NIZ GODINA, PRAKTICNO OD 
POJAVUIVANJA PLAYSTATIONA 2, SONY JE 
VLASNIK EKSKLUZIVNE LICENCE ZA ^^NAJBRZI 
CIRKUS NA SVETU'\ OD TADA PA DO DANAS 
NJIHOV PRETEZNO ARKADNI SERIJAL FORMULA 
ONE IZRASTAO JE U RESPEKTABILNU SIMULACIJU, 
NAROCITO OD POJAVUIVANJA HVAUENOG 
IZDANJA ZA 2005. GODINU. OVOGODISNJE 
IZDANJE ZA PS2 PREDSTAVUALO JE ODREOENO 
RAZOCARANJE ZBOG VELIKOG BROJA BAGOVA 
I ODSUSTVA PRAVIH INOVACIJA, PA ZBOG TOGA 
MNOGI POLAZU VELIKE NADE U PLAYSTATION 3 
VERZIJU. ► 


Datum iziaska: decembar 2006. 
Kontakt: www.scee.com 


FORMULA ONE 

CHAMPIONSHIP EDITION 





prikaz ostecenja.Takode, po prvi put u 
jednoj FI simuladji, na stazi cete mod da 
vidite Safety Car u slucaju nekog velikog 
inddenta. Naravno, od bilo kakvog 
usporavanja nema ni traga, a igra radi u 
rezoludji 720p (1280x720). Integradja 5.1 
zvuka je fantasticna, pa cete po prvi put na 
osnovu njega modi tacno da pretpostavite 
gde se nalazi rival koji vam je direktno iza 
leda, sto bi trebalo i da olaksa branjenje 
pozicije. Svaki motor zvuci drugacije, pa ce 
pravi zaljubljenici i na osnovu toga modi da 
prepoznaju odredene timove. 

Logidno, Formula One Championship 
Edition zasnovan je na sezoni 2006., tako da 
se u igri nalaze aktueini timovi (ukijudujudi 
tu i Spyker koji je zamenio Midland u toku 
sezone) kao i svih 18 staza. Za sada jedino 
nije poznato kako de izgiedati spisakvozada, 
tj. da li de u igri biti i Jacques Villeneuve 
odnosno Juan Pablo Montoya koji nisu vozili 
nekoliko poslednjih trka, kao i par drugih 
pilota koji takode nisu odvozili celu sezonu. 
U svakom sludaju, ovo je vrio verovatno 
poslednja Formula One u kojoj dete imati 
priliku da vozite kao najvedi vozad u istoriji 
sampionata, Michael Schumacher. 

Kontroini sistem ne bi trebalo da pretrpi 
velike promene jer i ovakav kakav je 
nema puno nedostataka. Podetnicima je 
na raspolaganju veliki broj pomodi koje 
obuhvataju prikaz idealne linije, auto- 
matsko kodenje i promenu brzine, dokde 
veterani serijala verovatno ved od starta 
modi da preuzmu potpunu kontrolu. 

Uticaj istrosenosti pneumatika i kolidine 
goriva u rezervoaru imade ogroman uticaj 
na ponasanje bolida, a detaljan setup doz- 


voljava da bolid u potpunosti prilagodite 
stazi, odnosno sopstvenom stilu voznje. 

O samim modovima igre ne zna se 
mnogo, pa je nezgodno prognozirati da li 
de u igri biti ubadena i karijera koja postoji 
u verziji igre za PlayStation 2. Do sada 
prikazani demoi obidno su obuhvatali 
samo single race, tako da de to verovatno 
ostati misterija do iziaska na trziste. Veliki 
znak pitanja vezan je i za online funkciju, 
mada ona u nasim usiovima verovatno jos 
uvek nije toliko bitan faktor. 

VrIo interesantno zvudi i mogudnost 
povezivanja sa PSP-om, sto u praksi znadi 
da de dzepna konzola sluziti kao retrovizor. 
Priznadete, to deluje vrio originaino i korisno. 

Od vestadke inteligencije se odekuje da 
bude znadajno unapredena, mada treba 
istadi da je ona i na PlayStationu 2 bila 
izuzetno korektna. Do sada prikazani de¬ 
moi na ovogodisnjim igradkim sajmovima 
uveksu imali potpuno razliditu rutinu koja 
se kretala od potpuno bezazlene do veo- 
ma agresivne, pa je odigledno da de ovaj 
segmenat biti nesto na demu de Liverpool 
Studios raditi do samog izdavanja igre. 

U ovom trenutku. Formula One 
Championship Edition deluje kao izuzetno 
kvalitetan naslov, verovatno jedan od 
najboijih koji de se pojaviti u prvim danima 
PlayStationa 3. Mozda to bude dovoijno da 
privude igradku publiku koja tradicionaino 
ne igra ovako zahtevne simulacije, pored 
armije obozavalaca serijala koji sigurno 
nede propustiti da ga nabave u startu. 

Nikola Dolapdev 


D os od prvog predstavijanja na E3 
sajmu 2005. godine. Formula One 
Champinoship Edition (tada poznat 
samo kao Formula One) izaziva izuzetnu 
paznju medija i igrada, dak i na 
severnoameridkom kontinentu koji nikada 
nije bio poznat po preterano velikom broju 
pristalica daleko najpopularnijeg auto 
sporta. Mozda najvedi razlog za to je 
fascinantna grafika za koju se slobodno 
moze redi da zasluzuje atribut next-gen. 
Umesto da jednostavno nadograde 
postojedi engine (na sta nisu imuni mnogi 
naslovi za Xbox 360, naprimer), PlayStation 
3 verzija igre pisana je iz podetka i potpuno 
je prilagodena novom hardveru, sto je vise 
nego vidijivo na osnovu prilozenih slika. 
Bolidi su sastavijeni od 20 puta vise 
poligona nego u Formula One 2006 i 
pokriveni su kristaino distim teksturama. 
Novi hardver dozvoljava i fascinantne 
vizuelne efekte, gde pre svega izdvajamo 
trke po kisi odnosno zastrasujude realan 
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Bethesda/Zombie 
Izlazi: Jesen 2007. 

Kontakt: www.zombie.com/rogue.htm 


ROGUE WARRIOR 


ethesda je odiucila da se vrati u FPS 
IS '^ode, u saradnji sa Zombie razvojnim 
timom. lako ce ljubiteiji horora biti 
razocarani sto igra nema veze sa 
zombijima, na prvi pogled igra odaje utisak 
potencijalnog hita, i konkurencije recimo 
Rainbow Six: Vegasu. 

Rogue Warrior je igra radena po autobiografiji 
stanovitog Richarda "Demo Dicka" Marcinka. 
Akoje verovati doticnoj autobiografiji, Dickje u 
mladosti bio veliki baja, sibao se po kafanama, 
opijao od sumraka do radnog dana u podne i 
uspesno muvao sve zensko sto je proslo pored 
njega. Taj deo njegovog zivota cete morati 
da emulirate u stvarnosti, a igra nam pruza 
uzivijavanje u ulogu gospodina Marcinka 
nakon sto je formirao SEAL Team Six, prvu anti- 
teroristicku jedinicu u sklopu US mornarice. 

Igra ce koristiti Unreal Engine 3 (kao i Rainbow 
Six: Vegas), sto omogucava velike mape i sjajan 
izgied. Ono sto je zanimijivo je da u igri ne 
postoji HUD, sto znaci da cete na nestandardne 
nadne morati da znate koliko jos metaka moze 
da vas pogodi pre nego sto budete primorani 
da restartujete nivo, ill koliko jos metaka 
mozete da ispalite pre nego sto vas razdragani 
protivnici izbuse dok vasa madnka tuzno klikce, 
a vasobuzima panika. 

Ono sto bi trebalo da izdvoji Rogue Warrior od 
konkurencije je mogucnost igranja cele igre na 
razlidte nadne. Bilo da ste u trd skad pucaj 
fazonu, ill volite da se sunjate i eliminisete 
protivnika iz zasede. Naravno, ovo i nije 
narodto nova ideja, tako da ce uspeh ove igre 
zavisiti od toga koliko su Zombievci sposobni 
dobro da je implementiraju. 

Tu su i klasicne najave o poboijsanom Al-u 
pre svega protivnika, a i danova vaseg tima. 
Za sada sve to izgieda prilicno slicnu R6: 
Vegasu - samostaino sakrivanje, pucanje iz 
zaklona, izvidanje, mudro bacanje granata... 
Doduse, za 8-9 meseci koliko ce Rogue 
Warrior kasniti za Vegasom, verovatno ce 
smisliti jos neka poboijsanja koja ce noviju 
igru odvojiti od konkurencije. 

zNajzanimIjivije za sada izgieda ideja o 
generatoru slucajno izradenih mapa, koje bi 
trebalo da dopune ponudu, kada mape koje 
dolaze uz igru budu dovoijno izgustirane. To 
je vec pokusao Raven u Soldier of Fortune II, 
ali tamo uspeh nije bio bog zna kakav. No, ako 
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ova funkcija bude dobro odradena, multiplayer 
igrad ce imati cemu da se raduju. 

Sto se price tice, Dickova (izmidjena) avantura 
podnje u bliskoj buducnosti na tiu Severne 
Koreje (koja se polako penje na celo kolone 
glavnih negativaca u ovakvim igrama), u 
naizgied jednostavnoj izvidackoj misiji. 


Nazalost ^ 

njegove 

cete, a na radost igraca koji 
jedva ceka ispali par rafala, dolazi^^^K^^ 
do sukoba na granici, te Foke ostajL^^^^ 
zaglavijene izmedu dve vojne sile. Na vama 
je da nekako sprovedete sebe i svoj tim do^^ 
podmornice kojom ste dosli. Ako usput 
demolirate neki vazan cilj, ukradete kljucni 
dokument ill eliminisete najsposobnijeg 
generala SK armije, jos bolje po vas i po 
Zemlju Slobode. 

Celu kampanju je moguce odigrati i u 
kooperativnom modu za cetiri igraca. 

Ako igrate co-op preko interneta, a pukne 
vam veza, kontrolu nad vasim likom 
preuzima Al, a vi se mozete vratiti u igru 
cim se ponovo konektujete... Ukoliko su ^ 
vasi drugari bill dovoijno dobri da se 
sakriju negde i sacekaju vas. ^ 

U Bethesdu treba imati poverenja, tako ^ 
da bi Rogue Warrior mogao da nade svoje p- 
mesto pod suncem taktickih pucacina. 

Mi cemo vas i dalje obavestavati o razvoju 
ove igre, narocito kada nam neki igrivi demo 
padne saka. 

Luka Zlatic 
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Od kada je najavijen pre vise od 3 jodine, novi 
^ nastavak Zelda serijala ne prestaje da izaiiva ogromnu 
^ paznju israca. To medutim ne treba da cudi, jer je ova 




fransiza oduvek bila poznata po izuzetno kvalitetnim 
ostvarenjima. Dve igre za NES, jedna za SNES i jos dve 
za Nintendo 64 ostavile su sjajan utisak, bas kao i prvo 
izdanje za GameCube sa podnaslovom Wind Waker. 




I ako je u startu najavijena kao ekskluziva za 
GameCube, zbog silnog odiaganja iziaska i 
cinjenice da je ovaj sistem vec odavno prosao 
svoj zenit popularnosti, Nintendo je odiucio 
da igru paraleino izda i za Wii, prilagodavajuci 
je donekle specificnostima sistema. Zapravo, 
verzija za Wii je ta koja ce se pojaviti prva, a 
razlog se krije u cinjenici da je razvojni tim vec 
odavno postavio novu konzolu kao prioritet u 
svojim planovima. Ipak, osim razlika u kontrolom 
sistemu, jedina prednost Wii verzije bice wide¬ 
screen podrska, dok bi vizuelna prezentacija u 
oba slucaja trebala da bude vrio slicna, ako ne i 
identicna. Naravno, sve je to daleko iza onoga sto 
trenutno nude PlayStation 3 i Xbox360, all sum- 
njamo da ce se neko preterano buniti. Celokupan 
dizajn je odiican, bas kao i animacija, pa se moze 
se reel da je Twilight Princess mozda i najlepsa 
igra koja ce se pojaviti za GameCube. 

Kada je recoThe Legend of Zelda serijalu, 
fokus nikada nije bio na samoj prici odnosno 
na prezentaeiji iste, a ta tradieija je prisutna i u 
ovom nastavku. Sve meduanimaeije radene su u 
engine-u igre, a umesto glasovnog razgovora, 
prisutni su samo stripski oblacici sa tekstom. 
Smatramo da je radnju besmisleno otkrivati 
all treba reel da je njen fokus jos jednom na 
spasavanju sveta i princeze Zelde, kao i da je ipak 
kompleksnija nego u prethodnicima i krije dosta 
iznenadenja. 

Duzina same avanture je posebna prica, pa je po 
Nintendo-u, play testerima u proseku trebalo 
vise od 70 sati da prvi put predu igru! Cak i uz 
preskakanje velikog broja zanimijivih mini igara i 
sporednih zadataka (a sve pod usiovom da znate 
igru napamet) vreme potrebno za zavrsetak 
prelazi 40 sati, sto je svakako cini najduzim 
delom serijala. 

Tokom igre, konstantno cete prelaziti iz nor- 
malnog sveta u Twilight Realm u kome se Link 



automatski pretvara u vuka. U ovoj formi on nece 
bit! sam, jer ce mu na ledima konstantno bit! 
Midna, groteskno bice koje ce mu davati korisne . 
savete i usmeravati ga. U odnosu na ljudsku 
formu Link stice neke prednosti, pre svega 
daleko vecu brzinu i efikasnost u bliskoj 
borbi. Tokom avanture naucicete i nekoliko 
novih poteza medu kojima posebno 
izdvajamo jedan koji unistava 
sve protivnike na ekranu. Ovaj 
napad postaje izuzetno bitan 
u kasnijim fazama igre jer je 
bez njega gotovo nemoguce 
obracunati se sa grupama 
od nekoliko neprijateija 
koji vas napadaju 
sa svih strana. 

Vuk ipak nije 
strogo vezan 
za Twilight 
Realm, vec 
ponekad 
prelazi i u 
"obican" 
svet 
gde logicno, ne 

moze da razgovara sa ljudskim bicima koja ce ga 
napadati. U najboljem slucaju, tada cete moci da 
pricate sa drugim zivotinjama (kokoske se izgieda 
ne plase divijih zveri) ill da prisluskujete seljane 
Ordona odakle Link pocinje svoju avanturu. 


U svojoj ljudskoj formi, glavni junak se kontrolise 
slicno kao i u nekoliko prethodnih inkarnaeija. 
Analogni dzojstik sluzi za kretanje dok su posebni 
tasteri namenjeni za lokovanje protivnika i 
prijateija (kada zelite da razgovarate sa njima), 
odnosno pogled iz prvog lica. Prelaskom u 
FPS mod, prostim pomeranjem Wii "daijinca" 
mocicete da gledate oko sebe, all naravno, ne i da 
se krecete. Cinjenica da Wii kontroler ima samo 
jedan analogni dzojstik znaci da u verziji igre za 
noviji sistem nemate nikakvu moguenost za roti- ► 









ranje kamere, ali je u svakom trenutku 
mozete pozicionirati direktno iza leda 
protagoniste. U principu, situacije kada je pre- 
glednost izuzetno smanjena su veoma retke, take 
da verujemo da ce ovo prod gotovo neprimetno. 
Ono sto ce veteran! serijala znati da cene jeste 
ubrzanje ritma igre, pa je sada Link u stanju da 
izvodi kontinuirano kotrijanje ali i da konacno trd 
i vitia macem u isto vreme. Ovo ne samo da pruza 
vece moguenosti za taktiziranje tokom borbi 
nego je i bitno u situadjama kada treba sebi 
da prokrdte put, sto je bila izuzetno zamorna 
radnja u nekim ranijim izdanjima. Drmusanjem 
kontrolera Linku cete dati signal da izvede svoj 
poznati kruzni udarac, ali je njegova upotreba 


strogo ogranicena, pa se on moze koristiti samo 
sa manjim pauzama. Ovaj sistem savrseno 
funkdonise i reaguje na sasvim blage pokrete 
kontrolera, pa ne postoji nikakva sansa da posle 
par sati dobijete upalu midca. Niko vam doduse 
ne brani da masete njime kao pomahnitali, ako ce 
vam to pomod da se bolje uzivite u akeiju. 

Koliko je zapravo koristan, Wii kontroler najbolje 
pokazuje prilikom upotrebe long-distance oruzja 
poput pracke. Umesto da usmeravate projektile 
putem analognog dzojpeda ili misa, u tu svrhu 
koristi se upravo daijinac sa kojim je nisanjenje 
izuzetno lako, brzo i iznad svega, vrio precizno. 
Obracuni sa nekoliko protivnika u isto vreme ne 


predstavijaju nikakav problem, a princip je do- 
voljno intuitivan da ga prihvatite posle nekoliko 
sekundi. Uopste, kompletno izvodenje zaista 
deluje revolucionarno i predstavija izuzetno 
jak adut igre, koji joj po nasem midjenju, moze 
doneti cak i titulu najboljeg zabavnog softvera 
tekuce godine. 

Po redma ljudi koji su uz test verziju proveli 
nekoliko sati. Twilight Princess jeteska igra i po 
tome se moze staviti rame uz rame sa prethod- 
nicima za Nintendo 64 koji su takode bill izuzetno 
zahtevni. Dopunjavanje energije i prodrenje iste 
je mnogo teze nego ranije a protivnici generaino 
nanose vise stete. Zbog toga i ovaj nastavak 
ce pre svega biti namenjen pasioniranim Iju- 
biteljima serijala ali i onima koji su spremni da 
mu se u potpunosti posvete. Sreca po Nintendo, 
takvih igraca ce sigurno biti na milione. 


Nikola Dolapcev 


PREVIEW 


I PRO EVOLUTION 

“ SOCCER 


Jos se secam dana kada sam sa Interneta preuzeo demo 
Pro Evolution Soccera 3, prvi nastavak tada vec legendarne 
simulacije koji je izbacen za PC. U to vreme EA Sporstov 
FIFA serijal je definitivno dotakao dno, a Konamijeva igra 
je delovala kao preko potrebno osvezenje. Medutim, svako 
sledece izdanje docekivano je sa sve manje entuzijazma. 
Bezobrazno bi bilo reel da su japanski programeri spavali na 
lovorikama, ali je serijal dozivijavao minimalna unapredenja 
koja su cesto mogli da primete samo pasionirani igraci. 

Ni najave za ovogodisnje izdanje nisu bile preterano 
optimisticke, a finaini proizvod koji je konacno pred nama 
izazvace jos vece kontroverze od svog prethodnika. 


K oliko god to apsurdno zvuci, 

mozemo biti izuzetno zadovoijni 
sto se PC varijanta igre bazira na 
ostvarenjinna sa Xboxa odnosno PlaySta- 
tiona 2,jer je izdanje za Xbox360 toliko 
osakaceno da predstavija pravu sramotu 
za Konami (vise o njemu u posebno izd- 
vojenom tekstu). Posmatrano u celini, Pro 
Evolution Soccer 6 deluje kao izuzetno 
konzervativan nastavak, sto bi valjda 
trebalo da znaci da nije ostalo mnogo 
toga da se unapredi...nnedutinn, svima je 
jasno da to ne moze biti slucaj. 

Po redma samih programera, osnovni 
cilj je bio isti kao i ranije - napraviti 
zabavniju i realniju igru od prethodnika, 
kroz ispravijanje uocenih nedostataka i 
integraeiju suptilnih novina. U teoriji, to 
ne zvuci toliko lose, ali sama izvedba na 
terenu to bas i ne sugerise. Ono sto je 


svakako dobro jeste da vise nema toliko 
cepkanja igre kao ranije - dosudivanje 
«nevidljivih»faula manje-vise je postalo 
stvar prodosti, dme je igra svakako 
dobila na fluidnosti. Nazalost, sistem je i 
dalje daleko od savrsenog, pa se nekada 
ocigledni faulovi uopste ne sankeionisu 
slobodnim udarcem. Ipak, mislimo da je 
stanje bolje nego u prethodnom izdanju. 
Bez ikakve sumnje PES 6 je do sada 
najteze izdanje u serijalu kada je rec o 
postizanju golova, pa je vec treci nivo vise 
nego ozbiljan zalogaj. Najveca zasluga za 
to ne ide toliko na racun poboijsane in- 
teligencije odbrambenih fudbalera, nego 
na trapavost napadaca - neshvatijivi 
promasaji iz cistih situaeija, cak i najvedh 
zvezda ponekad vas mogu dovesti do 
granice ludila. Defanzivci sa druge strane 
imaju jako velikih problema pri kon- 
troli lopte pred sopstvenim golom, pa 



se previse cesto desava da pasovi zavrse 
pravo u nogama protivnickog igraca. 
Zbog toga, upotreba radara je bitnija 
nego ikada. Long through pass funkeija 
je prilicno obesmisljena jer se njom sada 
lopta prakticno centrira na glavu, umesto 
da se izbija ispred samog igraca kao u 
prethodniku. 

Mesta za pohvale zaiste nema mnogo, ali 
smo primetili da je igra glavom u polju ali 
i pred golom umnogome poboijsana, a 
i golmanske interveneije vise nisu toliko 
jednoobrazne kao i ranije. Mnogo cesce 
cuvari mreze ce boksovati loptu ili ce 
je samo kratko odbiti, sto neizostavno 
dovoditi do primanja i davanja mnostva 
"jeftinih"golova. Uklizavanje je sada vrio 
efikasan nadn za oduzimanje lopte, dok 
je klasican start sa tasterom X (doda- 
vanje u napadu) umnogome izgubio na 
znacaju. 

Igrajuci prethodnika, sigurno vam se 
bezbroj puta desavalo da na jednoj 
utakmici potucete protivnika do nogu, 
da bi vec na sledecoj, cesto protiv mnogo 
slabije ekipe izgiedali kao da igrate svoju 
prvu partiju. Nazalost, i PES 6 ostavija 
gorak utisak da Al rutina jednostavno 
vara, odnosno da tezina igre strahovito 
varira i to po nekom slucajnom principu. I 
neke druge stare boljke su i dalje prisutne 
- nevidijvi zidovi prilikom izvodenja 
auta, nepostojeci ofsajdi, neadekvatna 
promena igraca u odbrani prilikom 
prekida (posebno kornera) su samo 
neke od mana sa kojima smo suoceni 
od kada je serijal stigao na PC. Meni sa 
podesavanjima taktika ne nudi nista ^ 


Platforma: PC 

Za: Ubrzan gameplay, novi mod igre, realisticnija igra glavom 
Protiv: preteska. u sustini nista novo, preterano traljave reakeije golmana, 
^ ^ veoma losa zvuena podloga, nema promena u Master ligi. 

Kontakt: www.konami.com 
Cena: 50evra 
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novo, ali je zato bespotrebno iskompliko- 
van, pa je snalazenje u njemu nesto teze. 
Nas konacan utisakjeste da je ganneplay 
drugaciji, a koliko je realniji i zabavniji 
veliko je pitanje i vise nego ikad, stvar 
licnog utiska. 

Audio-vizuelna prezentacija je veoma 
bitna za sportske igre, jer ako je kvalitetno 
izvedena, moze izuzetno pozitivno da 
utice na docaravanje same atmosfere 
koja vlada na utakmicama. Kao sto smo 
i ocekivali, graficki engine je maltene 
identican prethodniku i vrio malo se raz- 
likuje cak i od izdanja od pre 3-4 godine, 
ali nam nikako nije jasnozbog cega boje 
u svakom novu nastavku izgiedaju sve is- 
pranije, sto se posebno vidi na travnatom 
tepihu. Jedino primetno unapredenje 
odnosi se nove animadje pokreta koje 
koliko-toliko sugerisu da ipak ne igramo 
PES 5. Mnogo vise bole totaino arhaicni i 
koncepcijski odavno prevazideni meniji 
kojih se Konami slepo drzi prakticno od 
prvih izdanja za PlayStation od pre 10-tak 
godina. Jednostavno, serijalu je neophod- 
na vizuelna revolucija. Zvuk? Dovoijno je 
red - vec videno. Navijanje je veoma slabo 
i nimalo ne podize atmosferu dok ce vas 
komentatorski dvojac ponovo uveseljavati 
ponavijavanjem jednih te istih recenica po 


15 puta u toku meca i potpuno pogresnim 
procenama desavanja na terenu. 

Sto se tice licenci, Konami je obezbedio 
prava za 4 evropske lige (Spanija, Italija, 
Francuska, Holandija) i 6 reprezentacija 
doksu ostali timovi uglavnom prisutni 
pod fiktivnim imenima (izuzeci u Eng- 
leskoj su Arsenal i Manchester United). 
Nasa reprezentacija se u igri i dalje vodi 
kao Serbia & Montenegro sto sugerise 
da su i sastavi timova i nacionalnih 
selekcija izuzetno stari (avgust 2006), 
pa nabavka modifikovanog option fajia 
jos jednom predstavija neminovnost. 
Nazalost, nemacka liga vise nije prisutna 
ni u fiktivnom obliku vec je u potpunosti 
uklonjena, ali je zato ostavijeno 18 slobod- 
nih slotova za kreiranje timova. Sam izbor 
takmicenja prosiren je uvodenjem Inter¬ 
national Challenge-a u kome imate priliku 
da prisutne reprezentadje odvedete na 
svetsko prvenstvo uspesnim prolaskom 
kroz kvalifikacije. Naravno, to ne znaci 
da su one uradene po realnom sistemu 
iz prostog razloga sto se 2/3 clanica FIFA 
i dalje ne nalazi u igri. Master liga koja 
nekako vazi za glavni mod je ostala ista, 
pa se na njenom komentarisanju necemo 
posebno zadrzavati. U svakom slucaju, i 
ovaj podatak ostavija gorak utisak. 


Negativan ton koji provejava ovim 
tekstom nazalost nije plod samo licnog 
utiska autora ovih redova kao iskrenog 
ljubiteija serijala, vec i brojih igraca koji 
svoje nezadovoijstvo iskazuju na svim 
vodecim igrackim sajtovima posvecenim 
Pro Evolutionu. Jos gore po Konami zvuci 
cinjenica da se konkurent iz EA Sportsa 
polako budi, pa je razlika u kvalitetu dve 
simulacije postala manja nego ikada. Jedi- 
na sreca je neverovatno verna zajednica 
igraca koja svake godine izbaci fantasticne 
modifikacije koje dobrim delom uspe- 
vaju da zabasure vecinu problema, ali 
ako se ovakav trend nastavi, ne bi bilo 
iznenadenje da i oni dignu ruke od svega. 

Nikola Dolapcev 


^EX^^E^VERZI^ 


Verzija igre za Xbox360 od koje se toliko 
ocekivalo, predstavija ipak pravu sramotu 
za ovu platformu. Umesto spektakularne 
grafike i nekoliko drugih inovacija koje 
nisu moguce na sadasnjoj generaciji 
konzola, stvoren je polufabrikant prosecnih 
vizuelnih kvaliteta koji je pritom i "operisan" 
od mnogih funkcija koje postoje u ostalim 
verzijama igre. Neverovatno ali istinito zvud 
podatak da osim imena fudbalera i statistike 
nista drugo ne mozete promeniti kroz 
integrisani editor. Znaci ni izgied fudbalera, 
dresovi pa cak i imena klubova ne mogu se 


Kontakt: COMPDESK, tel: 011 / 3610 104 



prilagoditi ni na koji nacin. A kako tek zvuci 
podatak da nema mogucnosti snimanja 
postignutih golova ili da je u igru ubaceno 
bednih 8 stadiona? Cinici ce red da je ovo 
samo jos jedna potvrda koliko je Xbox360 


PATCHEVI 


Pravi ljubiteiji fudbala Pro Evolution Soccer 
6 nece ni startovati bez option fajia koji 
sreduje sastave i nazive ekipa, a njih na srecu 
vec ima u velikom broju. Ipak, prava stvar se 
tek ocekuje, a to je Evolution patch na kome 
je angazovana velika ekipa modera poznata 
po sjajnim Superpatchevima za PES 5. Osim 
osvezenih sastava u igru ce biti ubacena 
Bundesliga, svi timovi koji ucestvuju u 
ovogodisnjoj Ligi Sampiona a nisu inicijaino 
prisutni (Levski Sofija npr.), novi dresovi, 
nove kopacke, nove lopte, nova lica za veliki 
broj igraca, nova muzicka podloga i naravno 
navijanje. Dobro mesto za informisanje je 
forum Soccergaminga koji se nalazi na 
http://www.soccergaming.tv/forumdisplay. 
php?f=39 

Naravno, velika preporuka je i instalacija kit 
servera koga cete pronad na navedenom 
linku, a koji izmedu ostalog, donosi i podrsku 
za widescreen rezolucije. 
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PSP 

Fantasticna grafika i zvuk, gotovo savrsen kontroini 
sistem, odiican multiplayer 
Ne bi nam smetalo da je igra duza 
GMC-YU, Kraljevica Marka 6, Novi Sad, 021/47-22-992 
50 evra 




S ony je polagao ogromne nade u PSP, cinilo 
se potpuno opravdano verujuci da ce on kao 
mnogo napredniji sistem do nogu potud 
Nintendov DS. Inovativne igre poput Nintendogsa 
omogudle su DS-u da ostane potpuno ravnopravan 
u Severnoj Americi i Evropi, a da bukvalnop ponizi 
PSP u maticnom Japanu. Razlog za to je i dnjenica 
da softverska ponuda za Sonyjevu dzepnu konzolu 
nije bila bas narodto impresivna - uglavnom se 
svodila na portove igara sa PlayStationa 2 sto nije 
bas pozitivno uticalo na identitet platforme. A onda 
su kao na traci poceli da pristizu hitovi, kao sto 
su Daxter ili Tekken 5 Dark Ressurection koje smo 
predstavili u prethodnim brojevima. U ovu grupu 
definitivno spada i Syphon Filter Dark Mirror. 

Trilogija Syphon Filter za originaini PlaySta¬ 
tion postiglaje veliki uspeh kod igraca (mada 
je prvenac definitivno najuspesniji), ali od tada, 
serijal jezapao u kolotednu. Poslejednog relativno 
nezapazenog nastavka (dtaj promasaja) za PlaySta¬ 
tion 2, Dark Mirror je pravo osvezenje koje vrio brzo 
vraca veru u fransizu. Za one koji do sada nisu 
imali prilike da se upoznaju sa ovim ostvarenjima, 
redcemo da je Syphon Filter najvise nalik igrama 
kao sto su Splinter Cell, ili mozda jos vise. Metal 
Gear Solid. Glavni junak Gabe Logan je covek za 
prijave poslove koje niko drugi ne zeli da obavi. 
Opremljen najmodernijim oruzjem i gadgetima ali 
i izuzetnih akrobatskih sposobnosti, Gabe je one 
man army sposoban da obavi i najteze zadatke. 
Stoga, mozda i ne treba posebno napominjati 
da prica u Dark Mirroru ima Tom Clancy smek i 
elemente zavere i terorizma kao gotovo neizbezne 
postulate u tehno trilerima. Originalnost u tom 
smislu zaista nije jaca strana ovog naslova, ali je 
prezentacije radnje toliko dobra, da cete sigurno 
biti zainteresovani za ono sto se dogada na ekranu. 
"lspoliranost"je verovatno najpozitivnija karakteris- 
tika koju mozete da pripisete ovom ostvarenju. 

Kontroini sistem je zasto to ne red, gotovo savrsen i 
potpuno kompenzuje nedostatakjos jednog analog- 


nog dzojstika, sto mnogi potenciraju kao znacajnu 
manu PSP-a. Ne zeled da ovaj opis pretvorimo u 
uputstvo za igranje, moramo ipak red da je raspored 
tastera savrsen, pa se tako kontrola glavnog lika 
izvodi preko analognog dzojstika, dugmid sluze za 
manueino dijanje dok se hi-tech opremi i oruzju 
pristupa preko kursorskih tastera. Bez obzira na 
dnjenicu da je apsolutno svaki taster iskoriken 
za neku funkciju, za navikavanje zaista ne treba 
mnogo vremena. Tome doprinosi i odiican tutorial 
koji ce vas interaktivno udti kako da se snadete u 
najrazlidtijim situacijama, zbog cega i savetujemo 
da ga obavezno predete u potpunosti. Sami nivoi 
donose razlidte zadatke, koji ne obuhvataju samo 
obracune sa teroristima nego i spasilacke misije 
koje za divno cudo, nisu naporne, nego zabavne. 

Da, taoci i vase kolege se ne ponasaju kao moroni, 
nisu konstantno iziozeni vatri i cak mogu i da vam 
pomognu. Bez obzira na izuzetne sposobnosti, 
Gabe-u Rambo taktika ne moze doneti nista drugo 
osim pogibije. Sa druge strane, ni Splinter Cell style 
sunjanje nije nista boiji izbor-jednostavno, morate 
pronad pravi balans izmedu ove dve krajnosti. 

Dark Mirror blista i kada rec o grafici, i predstavija 
sjajan pokazatelj pravih mogucnosti PSP-a. Likovi su 
detaijni i odiicno animirani, a posebno nam se svida 
dizajn nivoa koji su medusobno totaino razlidti. 
Udtavanja nisu prevelika ni cesta, tako da ne 
ometaju izvodenje, a ozbiijnija usporenja zaista 
nismo primetili. Celu pricu odiicno upotpunjuje 
vrhunska zvucna podloga - brojni dijalozi zvuce 
veoma ubedijivo (likovi cak pomeraju usta), a 
posebnu paznju skrecemo i na soundtrack koji pot- 
pisuje cuveni Mark Snow. Onima koji su pratili serije 
poput X-Files ili Nikite, ovo ime dovoijno govori a 
ostali ce posle prvih par nivoa naudti da ga cene, jer 
muzika zaista podize atmosferu na jedan vid nivo. 

Multiplayer je jos jedandokaz kvaliteta,sobzirom 
da ima podrsku za cak 8 igraca, bilo preko adhoc bilo 
preko infrastructure (online moda). Podrzana je i 
glasovna komunikacija pod usiovom da posedujete 



odgovarajucu opremu, a jedino je steta sto postoji 
samo 5, doduse dosta velikih mapa. Nadamo se ipak 
da ce nove vremenom biti dostupne za preuzimanje. 

Prakticno, jedini realni nedostatakodnosi se 
na duzinu, pa je za kompletiranje single player 
kampanje dovoijno manje od 10 sati. Tezina je 
dobro izbalansirana - oruzja i energije ima sasvim 
dovoijno, ali nikad toliko da igra gubi na izazovnosti. 

Dark Mirror je jos jedan fantastican dodatakPSP 
biblioteci igara kojoj su ocajnicki potrebni ovakvi 
naslovi. U krajnjem slucaju, on je savrsen argument 
za sve koji tvrde da je PlayStation Portable jedina 
moderna handheld konzola na trzistu. Izvesti ovako 
nesto na DS-u samo je puka fantazija i cist dokaz 
velike limitiranosti Nintendove platforme. 

Nikola Dolapcev 
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Need for Speed 


CARBONS 


^ V. 










Neki storiji Need For Speed fonovi imoju obicoj 
do dele serijol u dvo periodo, pre i posle Under- 
groundo. Prednost u njihovim ocimo imoju ,,old 
schooP' igre. To verovotno i ne brine mnogo odgov- 
orne u Electronic Artsu, oh oko i fonovi Under- 
groundo i Most Wontedo krenu do zevoju reklo bi 
se do nesto more do se promeni. Ne kozem do Je 
Carbon lose igro, oli je slobijo od prethodniko i uti- 
sok je do je serijol trenutno koo outo no pokretnoj 
troci - tockovi se vrte, oli kolo se ne krecu. 


K renimo od pocetka. Nemam nista 
protiv da meniji budu prilagodeni la- 
koj navigaeiji putem joypada, ali to ne 
opravdava cinjenicu da je ovde mis potpuno 
beskoristan. A pitanje je i koliko vidijivost 
samo 3 opeije od 10 koliko postoji u nizu 
pomaze u brzom kretanju kroz menije. 

Zvuk je, sa druge strane pozitivna 
stvar. Brujanje motora i skripa guma su 
savrseni, prosto fali miris benzina pa da 
se osecate kao da ste u kolima. Muzicka 
podloga je sasvim ok. U odnosu na 
standardnu EATrax ponudu se moze reci 
i da je odiicna. Glasovi likova, odnosno 
glumacka dostignuca priucenih glumcica 
su standardni za igre. Neki ce vas prijatno 
iznenaditi, dok ce vam drugi biti smesni. 
Glavna cica Emmanuelle Vaugier nije na 


nivou na kom je u Most Wantedu bila 
Josie Maran, ali bar izgieda sjajno. 

Sto se izgieda cele igre tice, stvar je nesto 
drugadja. lako je zahtevnost veca nego 
kod prethodnika, Carbon ne izgieda bolje, 
naprotiv. Kako bih bio siguran da problem 
nije do konfiguraeije ili mog ukusa, igra je 
isprobana na vise madna, uz kriticki osvrt 
drugih iskusnih igraca i zakijucak je isti. 
Kola izgiedaju suvise plasticno, refleksije 
su lose, a motion blur je neprirodan i 
smeta.Tekdugotrajno igranje sa grafickim 
opeijama je dovelo do zeljenih rezultata i 
igranje je moglo da pocne. 

Prica je klasicna, nekada ste u Palmont 
Cityu bili veliki baja, a sada ste obican 
talentovani goija koji mora da se izdigne 




do vrha. Grad je podeljen na cetiri trkacke 
teritorije kojima upravijaju bande.Tokom 
igre cete saznati zasto ste uopste svojevre- 
meno napustili Palmont, a takode cete 
se boriti da sa vasom grupicom vozaca 
osvojite sve teritorije i vratite si titulu 
najboljeg ulicnog vozaca. Za razliku od 
Most Wanteda gde ste imali 15 vozaca da 
porazite i ponizite, ovde imate samo cetiri 
glavna protivnika. ► 
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EA-ova taktika korak napred - korak nazad, 
koja im omogud da svake godine kazu 
"vratili smo vas omiljeni.. "se nastavija i 
ovde. Drift se vraca na velika vrata, doraden 
i usavrsen, ali su izbacene drag trke koje 
cemo verovatno ponovo videti u nekom 
sledecem delu. Fizika driftinga je potpuno 
promenjena i ukoliko vam se takva vrsta 
voznje dopada, bicete odusevijeni. Ukoliko 
ne volite da se vozite na taj nacin, Carbon 
ce vas samo par puta naterati da driftujete. 
Fizika u igri je klasican NFS arkadna. Ima 
par sitnica koje ce zasmetati onima koji 
vole voznju koja je vise simulacija nego 
arkada, ali je pored toga Carbon sasvim 
zabavan i zahvalan za voznju. 

Pored vec videnih vrsta trka kao sto je 
sabiranje brzina kroz sped trapove kroz 
koje ste prosli, voznje po odredenoj stazi 
ili u vise krugova, tu je sada i trkanje po 
uskim stazama po okolnim planinama. 
Najveca i najteza trka je po planini Carbon 
po kojoj igra dobila ime. Svaka trka se 
odvija u dva prolaza, jednom vi vozite 
ispred protivnika, a on treba da vam bude 
sto je blize moguce i tako osvoji sto vise 
bodova. U drugom prolazu uloge se men- 
jaju i ko ima vise bodova na kraju pobedio 
je celu trku. Ukoliko uspete da ostavite 
protivnika dovoijno daleko iza sebe, u 
kom slucaju automatski pobedujete. lako 
su dobro zamisljene, takve trke ipak nisu 
dovoijno zanimijive, suvise su repetitivne i 
na los nacin primoravaju igraca da ih vozi 
vise puta samo zbog jedne sitne greske. 


Jos jedna novost su clanovi ekipe koji se 
trkaju zajedno sa vama. Imaju tri jednos- 
tavne funkcije, da voze ispred vas kako bi 
smanjili otpor vazduha i izbacili vas kao 
prackom, da zadrzavaju protivnike, ili da 
izvidaju teren ispred vas. lako je sama ideja 
zanimijiva, izvedba i nije narodto dobra. 
Najboija stvar kod wingmena je sto ce neko 
od njih mod da pobedi u trd, a samim tim 
pobeduje vasa ekipa odnosno vi. 

lako postoje policijske patrole, i sa 
vremena na vreme ce se ukijucivati u 
poteru za vama, nisu na nivou kakav je 
bio u Most Wantedu. Jednostavno, vise 
vam jurnjave sa njima nisu neophodne 
za prelazak igre, a lako ih je i zaobici 
ulazenjem u trke preko mape, cime se 
dosta gubi na dinamicnosti. Jos jedan mi¬ 
nus je i duzina kampanje... Samo 8-10 sati 
ce biti dovoijno i ne narocito iskusnim 
vozacima da obrnu celu igru. 

Nakon toga ostaju okrsaji preko inter- 


neta i pojedinacne trke. Sto je pomalo 
steta posto se time smanjuje uzivanje u 
voznji pedesetak razlicitih automobila 
podeljenih u 3x3 klase. Svaka klasa, bila 
muscle, exotic ili tuner se razlikuje po 
nacinu upravijanja i ponasanja auto¬ 
mobila na stazi od druge. Raznolikosti 
pomaze i nova opcija skulptuiranja delo- ^ 
va vozila, sto u praksi znaci da svaki deo [ 
mozete relativno proizvoijno postaviti, 
promeniti mu ugao, malo ga iskriviti i 
time dobiti potpuno unikatno vozilo. 

Sve u svemu. Carbon je imao veci po- 
tencijal nego sto nam je pokazao.Tu ima 
dobrih ideja za daiji razvoj serijala, ali na 
njima treba jos malo raditi. U najgorem 
slucaju Carbon je dobra podloga za 
nekisleded Need For Speed, koji bi trebalo 
da bude baziran na next gen tehnologiji. 


Luka Zlatic 


Minimalna konfiguracij 


Test konfiguracij: 



Kontakt: 

Cena| 


I dalje je NFS u pitanju. Skulptuiranje automobila je 
sjajna opcija. Do sada najboiji soundtrack. 

Igra je zahtevnija nego sto grafika opravdava. 

Uloga policije je isuvise marginalna. Ukupan utisak 
je slabiji nego sto je bilo ocekivano. 

CPU na 1.7GHz ili brzi, 1 GB RAM-a, DirectX 9.0c 
kompatibilna graficka kartica sa 64 MB RAM-a. 
Sempron 2800-I-, 1 GB RAM-a i 6600GT ne mogu da 
isteraju 1024x768 sa maksimalnom grafikom bez seckanja. 
www.ea.com/nfs/carbon 
3600dinara 
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Warhammer 40«000 Dagignlifar 

Dark CrusadflM^ 


Cesto se desovo do posle par 
eksponzijo igro dosodi publki. 
Dork Crusade je potpuno 
drugociji slucoj. loko je u pitonju 
drugo (o prvo kojo se moze 
igroti bez originolo) eksponzijo 
Down of Wor-o, unopredenjo 
su dovoijno veliko, o igro je 
dovoijno prijemcivo neiskusnim 
igrocimo do moze do stoji koo 
zosebon noslov. 



H 


Prica je vrio jednostavna, 7 rasa (od kojih 
su Tau Imperija i Necroni potpuno novi, a 
starosedeoci su Space Marines, Impe¬ 
rial Guard, Eldari, Chaos i Orel) se nalazi 
na planeti Kronus i bez nekog posebno 
nadahnutog razloga se bori do istre- 
bljenja protivnika i potpune dominaeije 
planetom.To je i najveca novina ove igre, 
umesto serije linearnih misija, ovde imate 
i mapu planete izdeljenu na delove (slienu 
foru su Relicovci koristili i u Homeworidu) 
oko kojih se borite sa protivnicima. Cilj 
je zauzeti svih 6 protivnickih maticnih 
teritorija. A kako je svaka rasa potpuno 
drugaeija, moguceju je odigrati celu 7 
puta, a da vam ne dosadi. Ulazak na svaku 
matienu teritoriju je propracen animaci- 
jom koja vas dalje uvodi u pricu, ali to nije 
mnogo bitno za igru. 

Igrivost je kljuc, a ova igra je nudi na pre- 
tek. Ne samo zbog razlika medu rasama, 
vec i zbog strukture misija. Glavna fora je 
gomila kontrolnih mesta na mapi, koje 


treba da zauzimate i kontrolisete. Sto vise 
mesta kontrolisete, to brze sakupljate 
resurse. Sto brze sakupljate resurse brze 
razvijate tehnologiju i pravite novejedin- 
ice. Logicno, time postajete nadmocniji 
nad protivnikom i na kraju mu demolirate 
bazu uzzlokoban smeh. Dobra stvar je sto, 
iako se tako forsira ofanzivnija igra, uvek 
morate misliti i na odbranu, te konstantno 
biti na dve strane odjednom. Brzina koja 
je potrebna u nekim trenucima ce mozda 
smetati manje iskusnim RTS igradma u 
pocetku, ali posle kraceg perioda privika- 
vanja sve bi trebalo da tece kao po loju. 
Ipak, mozda je Igra preteska u pocetku 
sto ne bi smelo da odvrati potencijalne 
zaljubljenike u Dark Crusade. 

Ono sto je nama pomalo ulivalo strah u kosti 
je pitanje kako su balansirali sedam pot¬ 
puno razlidtih rasa. Rezultati su prilicno do- 
bri. Necroni recimo imaju par ultra mocnih 
finalnih jedinica kojejeskoro nemoguce 
zaustaviti jednom kada uhvate zamah, ali 


se zato najsporije razvijaju i relativno ih je 
Iako sased u korenu. Slicne"fore"postoje za 
svaku rasu, a verovatno ce iziaskom pone- 
kog patcha situaeija biti jos bolja. 

•r 

Jedina mana je na momente katastrofalan 
pathfinding jedinica, narocito ako vodite 
nekoliko grupica odjednom. Iako se mora 
priznati da sudaranje jedinica i njihovo 
sporije napredovanje nego sto bi trebalo 
doprinosi atmosferi potpunog haosa na 
bojistu, tragicna smrt do zuba naoruzanih 
orkova od jednog blood pulsea, samo 
zato sto nisu umeli da dodu do mesta na 
koje ste do pre sekund neuspesno kliktali 
ume jako da iznervira. 

Grafika i zvuk su sasvim zadovoljavajuci. 
Komentari jedinica umeju da budu jako 
zabavni. A reklo bi se da je igra bolje 
optimizovana, te da radi brze na slabijim 
madnama nego Dawn of War ili Winter 
Assault. Pokreti jedinica i njihove reakeije 
su briljantno izdetaijisane, pa je uzivanje i ^ 
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Za: Stand alone ekspanzija koja je kvalitetna kao da je potpuno nova igra. 
Protiv: Zanimijive bitke. Ogroman replay value.Kampanja ume da postane 
preteska. Al jedinica je priglup. 

Minimalna konfiguracija: CPU na bar 2 GHz, 1 GB RAM, 3D video kartica sa 128 MB. 

Test konfiguracija: Sempron 2800+, 1 GB RAM-a i 6600GT vas baca u samo srce sukoba u 
1024x768 sa medium grafikom uz retka usporavanja. 

Kontakt: www.dow-darkcrusade.com 
Cena: oko30dolara 


am (^1 


gledati borbu sa maksimalno zumiranom 
kamerom. 

Nakon uspesnog zavrsetka kampanje (ili 
svih 7) uvekse mozete okusati u skirmishu 
protiv kompjutera, ili multiplayer modovi- 
ma. Tu postoji jedan mail trik - ukoliko 
posedujete samo Dark Crusade, u njima 
cete moci da koristite samo Necrone i Tau. 
Dakle, igra nije bas potpuno stand-alone. 
Tu je i najava za novi Warhammer 40.000 
poduhvat koji Relic planira za sledecu 
godinu i koji ce biti baziran na ovde 
koriscenom sistemu napredovanja kroz 
mapu planete. 

Da nisu izdali Company of Heroes, THQ 
i Relic bi u DarkCrusadeu imali najbolju 
strategiju u realnom vremenu ove godine, 
ovako imaju dve najbolje. Nama je licno 
Dark Crusade drazi zato sto su nam za- 
bavniji Cyber-Orci od nacista i saveznika, 
tako da zasluzuje i nasu objektivnu ali i 
autorovu subjektivnu preporuku. 

Luka Zlatic 
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Mortal Kombot 


ARMAGEDDON 


Molo je igrockih serijolo koji su toliko polorizovoli publiku koo sto je to uanio Mortol 
Kombot. Originolno izdonje koje je pre 15 godino predstovljeno no outomotimo o 
kosnije portovono no sve moguce igrocke sisteme nikogo nije ostovilo rovnodusnim 
- dok su go Jedni mrzeli smotrojud do svoju populornost duguje jedino glorifikovonju 
nosiljo, drugi su go obozovoli smotrojud go mnogo zobovnijom igrom od todo tokode 
oktuelnog Street Fightero II. Mortal Kombot II koji jvozi zo najpopulorniji izdonok 
serijolo postigoo je jos ved uspeh, oli je od todo serijol belezio konstonton pod, 
koji je kulminiroo velikim rozocorenjem u obliku Mortal Komboto 4. No svu srecu, 
korenite promene koje nodnio Ed Boon (ko-kreotor serijolo) vrotile su fronsizu u som 
vrh populornosti, kroz vrio kvolitetne nostovke so podnoslovimo Deadly Alliance i 
Deception. Ne trebo nikoko zoboroviti ni fontosticni spinoff Mortal Kombot Shoolin 

Monks koji predstovljo doleko nojbolju 



skrolujucu borilocku igru kojo se 
pojovilo no sodosnjoj 
generociji 
konzolo. 







REVIEW 


K ao sto smo vec istakli u najavi, 
Mortal Kombat Armageddon 
oznacava kraj dosadasnje istorije 
Mortal Kombata i ujedno je poslednje 
izdanje serijala za PlayStation 2. Ed 
Boon je najavio radikalne promene 
koje bi fransizi trebalo da udahnu novi 
zivot, pa je zbog toga Armageddon i 
zamisljen kao kompilacijsko izdanje 
nalik na Ultimate Mortal Kombat 3 
odnosno Mortal Kombat Trilogy. To 
posebno isticemo zbog toga sto ni 
ovaj nastavak u sustini ne menja sliku o 
serijalu, odnosno sigurno nece privuci 
nekoga kome se on do sada nije svidao. 

Svakako, najprivlacniji faktor 
Armageddona je neverovatna selekcija 
boraca - na spisku se naime nalazi preko 
60 likova koji su bill akteri dosadasnjih 
igara, ukijucujuci tu i neke potpuno 
zaboravijene borce poput Strykera 
(Mortal Kombat 3) ili Kintara koji se 
pojavio samo u Mortal Kombatu II. 
Naravno, ne treba posebno isticati 
da su star! favoriti poput Sub-Zero-a, 
Barake, Mileene, Scorpiona i drugih 
takode prisutni. Fanovi ce posebno 
pozdraviti povratakChameleona sa 

kojim je igranje zbog konstantnog 


random morpha izuzetno zahtevno. 
Iznenadujuce, ali kontroini sistem 
je doziveo neke bitne promene. 

Pre svega, to se odnosi na borbu u 
vazduhu, odnosno na pozamasan 
spisak kombo udaraca koji svaki borac 
moze da izvede u skoku. S obzirom da 
je ovaj sistem uspesno testiran u vec 
pomenutom Shaolin Monksu i ovde 
besprekorno funkcionise i daje novu 
dimenziju igri. Pariranjeje takode 
novina koju ce najbolje znati da iskoriste 
igraci sa brzim refleksima, jer zahteva 
odiican tajming. Ipak, ako ga uspesno 
izvedete, protivnik ce ostati otvoren 
za udarac, pa je ova tehnika izuzetno 
vazna. Jedino nazadovanje tice se 
smanjivanja broja borbenih stilova, pa 
ih sada svaki borac ima 2, umesto 3. 
Razlog je naravno pozamasan roster, 
odnosno zeija da se igra ipak predstavi 
pre kraja ove kalendarske godine. Kao 
i u vecini modernih borilackih igara, 
akcenat je bacen na kombo serije, dok 
su pojedinacni specijaini udarci ipak u 
drugom planu, mada se mnogi od njih 
mogu sjajno iskoristiti za pocetak ili kraj 
istih. Novina je vezana i za fatalityje, koji 
se mogu izvoditi u vise faza i prakticno 
predstavijaju mini igru. Ovo nam se 


muzika se savrseno uklapa u atmosferu, 
a kvalitet samih semplova u toku borbe 
verovatno nema konkurenciju. 

Arcade mod igre se ne razlikuje mnogo 
od prethodnika, jedino sto je sad kao 
zavrsni protivnik postavijen Blaze 
(pogledajte posebno izdvojen tekst 
o njemu) koga na opste iznenadenje 
mozete savladati na regularan nacin, 
bez koriscenja «jeftinih poteza» sa 
kojima se Al rutina ne snalazi najbolje. 
Sa druge strane. Conquest mod je 
totaino izmenjen, i ovoga puta prati 
polu-bogaTavena koji je predodreden 
za spasavanje svog sveta od total nog 
unistenja (otuda i podnaslovi igre). 
Najvece unapredenje odnosi se na 
izmenjeni kontroini sistem jer je on 
sada nalik na onaj viden u Shaolin 
Monksu dok se jedino borba sa 
poznatim likovima iz serijala i dalje 
se odvija u klasicnom versus maniru. 
Sam mod je pomalo iznenadujuce 
zabavan i omogucava otkijucavanje 
na desetine raznih dodataka i 3 borca, 
sto znaci da bi definitivno trebalo da 
ga zavrsite. Mini igre koje su postale 
zastitni znak poslednjih izdanja Mortal 
Kombata i dalje su prisutne, ovoga put 








doduse i nije narocito svidelo. 

Mnogi nivoi ponovo su sastavijeni 
iz vise celina (sto je uveo jos Mortal 
Kombat 3) a na nekim od njih postoje 
zamke koje mogu automatski da ubiju 
^ protivnika. Kada ih vec 
. Jjf pominjemo, treba reel da 

su oni mracniji nego ikada, 
kao i da su u serijal vraceni Bell 
Tower, The Subway i drug! favoriti iz 
ranijih nastavaka. Naravno, po svojoj 
lepoti ni novi Mortal Kombat nema sta 
da trazi pored Soul Calibura lll,Tekkena 
5 pa i Virtua Fightera 4, mada tehnicka 
strana ipak ima pozitivnu konotaeiju. 
Ne svida nam se to sto pojedine arene 
pate od nedostatka detaija i sto su 
borci pomalo «coskasti», ali je zato 
animaeija besprekorna i umnogome 
|B popravija utisak, kao i vrio originaini 

w glavni meni igre. Sa druge strane, na 

zvuk je nemoguce staviti bilo kakve 
h* * ozbiijnije zamerke. Ambijentalna 




Platforma: PlayStation 2 

Za: Fantastican izbor boraca, odiican Konquest mod, KAK, poboijsan gameplay 
Protiv: Grafika je mogla biti boija, nova mini igra brzo dosadi 
Kontakt: mkarmageddon.com 

Cena: 50 evra (60 za Premium Edition) 
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u obliku Motor Kombata, jos jedne u 
moru varijaeija na temu Mario Karta. 
Nazalost, zbog malog broja staza (svega 
5) i siromasnog kontrolnog sistema, 
moze vrIo brzo da dosadi. Kreate a 
Kharacter po prvi put omogucava 
pravijenje sopstvenog borca koga zatim 
mozete koristiti u arcade i online modu. 
Misljenja smo daje on sjajno zamisljen, 
sto omogucava stvaranje mnostva 
originalnih kreaeija koje se vec sada 
mogu pronad na Internetu. Nazalost, 
na jednu memorijsku karticu moze se 
snimiti samo jedan ovakav lik. 

Kao zavrsno poglavlje serijala 
na sadasnjoj generaeiji konzola, 
Armageddon ostavija zaista sjajan 
utisak i predstavija obaveznu nabavku 
za svakog iskrenog ljubiteija serijala. 
inovaeije u izvodenju, fantastican izbor 
boraca, odiican Konquest i KAK mod 
vise su nego dovoijni da pruze mnogo 
zabave u narednim mesecima. 






MORTAL KOMBAT 
ARMAGEDDON 
PREMIUM EDITION 


Sta da vam kazem, ova igra ne vredi ni 
protoka koji zauzme kada se ilegaino 
skida sa Interneta. Neshvatijivo je da 
cak i demo verzija 
sadrzi Starforce 
zastitu. Kao slag 
na tortu, dolazi 
mogucnostda od 
proizvodaca kupite 
sifre za varanja. To 
samo jos jedna u 
uvreda kojima 
ce ova greska prirode 
napadati vas intelekt. WnH^Pl 
Ovo jednostavno 
zaobidite. 


s obzirom da u ovoj sprdnji nema 
nista vredno spomena. No, krenimo 
redom. 


POREKLO 6LAZE-A 


Codemasters, autor ove grozote, 

PC izdanje svog novog proizvoda 
predstavija kao„temeljitu evoluciju 
igre koja je vodeca u svome zanru" 
Ne znam na cemu su bill dok su to 
smisljali, no to samo govori o neoz- 
biljnosti ovog projekta. dela terena 
na drugi, igraci koji stoje i gledaju 
sta se desava oko njih, lopte koje su 
toliko brze da se bukvaino ne vide 
kada ih neko sutne... Sve je to deo 
ove nepristojne ponude, na koju 
vise ne zelim da trosim tastaturu. 


LMA Manager 2007 nije losa igra, 
ne. Ona je apsolutno uzasna. Da na 
ovom svetu ima pravde, time bih 
mogao da zavrsim recenziju, ali ja 
sam ovu igru morao da igram, a 
sada moram i detaijno da objasnim 
zasto ona ne valja. I to je duzi put. 
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REVIEW 


Telltale Games 

_y I 

^ Som & Mqx Episode 1: 

^UCULTURE SHOCK 


13 godina... Toliko vremena je proslo od iziaska avanture Sam & 
Max Hit the Road, a toliko smo i svi mi, verni avanturisti cekali na 
nastavak. Par puta smo bili surovo razocarani kada su Sam & Max 
Plunge to Space za Xbox i Sam & Max Freelance Police otkazani. A 
onda, konacno. Culture Shock je pred nama. Pitanja da li su glumci 
koji daju glasove dobri, kakav je humor, kakve su zagonetke, a i ne 
preterano kvalitetan Telltaleov prvenac - Bone, prate ovaj projekat, 
all spica je dovoijna da sve te sumnje umiri. Dave Grossman je glavni 
baja na ovom projektu... Dave Grossman koji je bio rame uz rame sa 
Ronom Gilbertom i Timom Schaferom na Monkey Islandu i Day of 
the Tentacleu (sto mozda i ne znaci mnogo nekom novom klincu u 
svetu igara, ali verujte, nema bolje garancije kvaliteta!). Steve Purcell, 
kreator Sama i Maxa je strucni konsultant. A za grafiku je zaduzen 
Dave Bogan (Grim Fandango!). 



S pica se zavrsava i tu su Sam (psetek- 
tiv) i Max (hiperaktivni lagomorf 
- zecoliko bice) isti kao sto su bili, 
mada znacajno trodimenzionalniji nego 
ranije. Nalaze se u istoj kancelariji u kojoj 
su se uvek i nalazili i govore na isti nadn 
na koji su uvekgovorili. lako su glumci 
koji daju glas glavnim likovima drugadji 
i od onih iz crtane serije, i od onih iz Hit 
the Road. Upravo zato sto se ne trude da 
imitiraju boju glasa svojih prethodnika 
rade odiican posao jer pogadaju stav koji 
Sam i Max imaju, i njihovu licnost. Grafika 
je sjajna. Nije vrhunac tehnologije, ali ani- 
macije, dizajn, midjenje na sitnice... Sve je 
savrseno za jednu veselu avanturu. Inter- 
fejs je super jednostavan, sve je moguce 
uraditi jednostavnim klikom na predmet 
ili osobu. Mada pomalo fali stari SCUMM 
sistem kojim je bilo moguce pokusati vise 
razlicitih akcija na jednom mestu. ► 
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Svaki dozivijaj dinamicnog dua pocinje 
telefonskim pozivom od sefa lokalne 
policije, ali ovoga puta telefon nije na 
svom mestu, pacov koji zivi u kancelariji 
ga je maznuo i ucenjuje nase heroje. Kao 
otkup trazi svajcarski sir... I to je prva za- 
gonetka, vratiti telefon kako bi mogla da 
se napusti kancelarija. Resenje problema 
garantovano mami osmeh na lice, Sam i 
Max dobijaju svoj slucaj i konacno su na- 
polju, na ulici, punoj smoga koji cini nebo 
zuckastim...Tu je i maleni vandal koji crta 
necije lice po zidovima. Ispostavija se da 
je crtac junak ultra popularne dedje serije 
iz sedamdesetih godina (a jedini znak da 
je ostario su tragovi obrijane bradice), koji 
je hipnotisan kako bi promovisao Eye-Bo, 
novu tehniku odmaranja ociju. Na tom za- 
datku nije samo on, vec i dvojica njegovih 
kolega koji su zaposeli lokainu prodavnicu 
dji je vlasnik paranoicni crnac Bosco i 
psihijatrijsku ordinaciju (nekada salon za 
tetoviranje) doktorke Sylvie. 

Kada kroz napade smeha prouzrokovane 
bizarno duhovitim dijalozima i veselim 
resenjima problema na koje nailazite raz- 
mrsite klupko oko trojice vandala, ostaje 
da savladate i osobu koja ih je hipnotisala, 
takode propalog glumca iz sedamdesetih 
i lice sa grafita, shvatite da vas je neko za 


Za: Sjajan humor. Odiicna zabava. Simpaticna i lepo realizovana 
grafika. Odiicni glasovi glumaca. Konacno Sam & Max! 

Protiv: Samo 3 sata je prekratko cak i za jednu epizodu. Zagonetke 
bi mogleda budu maloteze. 

Minimalna konfiguracija: Pentium III 800,256MB RAM-a, 32MB graficka kartica. 

Test konfiguracija: Sempron 2800-I-, 1Gb RAM-a i GeForce 6600GT, ce vam 
pruziti maksimaino ugodnu igru u 1280x1024 rezoluciji. 

Kontakt: www.telltalegames.com/samandmax 
Cena: 8.95 dolara po epizodi, 34,95 cela sezona 


sada nepoznat posmatrao, te da je ova 
kratka prica samo deo vece (nadamo se 
daleko vece) avanture. 

I tu led najveci problem kod opisivanja iga- 
ra u epizodama. Kako biti objektivan kod 
ocenjivanja delica celine? Kako sve uklopiti 
u izuzetno strucan i nadasve objektivan 
sistem ocenjivanja u Playl-u? Recimo da je 
pet bodova otpalo zato sto su zagonetke 
mogle biti teze. Nijedna vas nece namudti, 
ali ce vas svaka bar malo nasmejati, a 
postoji bar jedna koja odstupa od klasicnih 
zagonetki ovog zanra. Naravno, u pitanju 
je prva epizoda, logicno je da sto smo blid 
kraju sezone i zagonetke budu teze. Jos pet 
bodova je palo zato sto cak i ako odigrate 
bukvaino svaki dijalog, i kliknete na svako 
mesto na koje moze da se klikne igra traje 
jedva nesto vise od 3 (tri!) sata. 3 puta 6 
je 18... Prekratko za tolike godine cekanja, 
valjda ce sleded delovi biti dud. Po jedan 
bod otpada na to sto bi bilo mnogo dati 
stotku Samu i Maxu, a drugi da opis zvud 


jos malo objektivnije, posto je odgledno da 
ljubav prema avanturama izbija iz svakog 
njegovog slova. Preostala cetiri boda do 
rekordnih 99 stoje kao nagrada ako citava 
sezona ispuni sve ono sto prva epizoda 
obecava. 

Pitate se kako doci do ove igre? Ako 
igrom slucajeva dvite u Americi ili Kanadi 
mozete je igrati i preko GameTapa na 
koji se placa mesecna pretplata, a u svim 
ostalim slucajevima preko Telltale sajta 
downloadom igre i otkijucavanjem nakon 
sto im platite 8.95$. Kako biste ustedeli 
novae mozete sacekati maj mesec i pojavu 
kompletne sezone koja ce kostati 34.95$, 
a tada ce verovatno i u Evropi biti dos- 
tupna verzija u kutiji u kojoj bi, po nekim 
najavama, mogla da se nade i kompletna 
ertana serija, kao i filmici koji dodatno 
povezuju radnju izmedu epizoda. Primam- 
Ijivo, zar ne? 

Luka Zlatic 
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Ubisoft/Arcane Studios/Kuju 


Dark Messiah 

of Misht and Magic 


Lepo je videti kako savest ljudi koji prave igrice ponekad radi, te kroz jednu kratku animaciju na 
pocetku ostvarenja podsvesno objasne igracima na koji nacin ce ih razocarati kroz igru. AM, krenimo 
od pocetka. U ulozi ste Saretha, siroceta koje pod svoje okrilje uzima Jedan vrio mocan i vrio magican 
carobnjak. Kako se nad ceMm svetom nadvila veMka opasnost (o kojoj cete saznati vise igrajuci igru), 
potpuno Je logicno da ce nebitni klinac biti potencijaini spasilac. Nakon sto predete uvodnu misijicu 
(ista kao u demou), u kojoj cete biti upoznati sa osnovnom mehanikom igre sledi pomenuta animacija. 
Carobnjak ce vam predociti neke vrio bitne cinjenice vezane za sledeci zadatak, i upoznace vas sa vasim 
vernim pratiocem Xanom. Xana je magicno bice koje iziazi iz portala, obasjano svetloscu i generaino 
izgieda kao jedna prilicno zgodna i lepa cica. Dok se ona priblizava Sarethovo srce sve brze kuca, glave 
su im sve blize, usne takode, sledi samo bijesak svetlosti i umesto prvog poljubca mladog segrta, 

nalazite se na loading screenu prve misije. 


























r 


Za: Zanimijive i poprilicno brutalne borbe. Interesantno korik'enje fizike i okoline. 
Unaprecfen Source engine. 

Protiv: Konstantno izbacivanje na desktop. Neinspirativna prica. Lose osmisljeni nivoi. 
Minimaini RPG elementi. 

Minimalna konfiguracija: Procesor na 2.2 GHz, 512 MB RAM-a, 128mb video card, 6+GB HDD Space 
Test konfiguracija: Sempron 2800+ sa 1 GB RAM-a i 6600GT se muci da ne stuca tokom igre sa 

preporucenim setovanjima, ali uz malo podesavanja moze da se igra tecno u 1024x768 
Kontakt: http://darkmessiahgame.uk.ubi.com 
Cena: 0ko45 dolara 



N a konju ste, bukvaino, i jasete 
ka gradu, ljudi oko vas pancino 
pricaju o najezdi Nekromana 
i njegove vojske zivih mrtvaca. 
Primecujete da Xana nije pored vas 
i osvrcete se... Svet izgieda magicno 
lepo, obasjan HDR lightingom i 
generaino ste odusevijeni okruzenjem. 
Nazalost, kada se okrenete u jednom 
pravcu igra krece uzasno da koci (kazu 
da je u pitanju bag sa GeForce serijom 
6), i dok cekate da se seckanje smiri 
shvatate da je Xana od sada samo glas 
u Sarethovoj glavi, te ce vam vrhunski 
neduhovitim komentarima„ponnagati" 
tokom misija. Nakon smanjivanja 
detaija sa preporucenih na jadne 
igra postaje relativno igriva, mada 
se seckanja pojavijuju na odredenim 
mestima u odredenim intervalima. 

Krece splet odiicno skriptovanih 
dogadaja koji vas bacaju u akciju, a 
podsecaju na one iz Half Lifea. Velike 
su sanse da taman kad pomislite kako 
cete igrati srednjovekovnu fantasy 
verziju pomenute igre dozivite i prvo 
izbacivanje na desktop. Dzaba vam 
svi najnoviji drajveri, DirectX i super 
ispeglan operativni sistem, izbacivanja 
cete dozivijavati isuvise cesto da bi se 
mogla ignorisati. 

Ova razocarenja ipak mogu biti 
ispravijena kroz par patcheva, ali sta 
je sa onim najvaznijim za svaku igru. 
Dizajn nivoa, zagonetke i prica su 
daleko od Half Lifea. Cesto se desava da 
morate preterano da lutate u potrazi za 
nekim ciljem koji nije dovoijno dobro 
objasnjen. Zagonetke se precesto 
vezuju za skakutanje od uzeta do uzeta, 
ili pucanje lukom na pravo mesto kako 
biste oslobodili uze i skocili na isto. 


Prica je tu cisto reda radi, i nema nicega 
previse zanimijivog u njoj. Jedino je 
zanimijivo sto se odvija u istom svetu 
kao i Heroes of Might & Magic V. 

Fizika i borba su odiicno osmisljeni, 
ali ih je prelako zloupotrebiti. Pored 
standardnog arsenala hladnog oruzja, 
luka i strele, kao i odredene kolicine 
borbenih magija, Sareth ima i mocan 
sut, kojim moze da lomi kutije, gura 
protivnike niz litice, cepa grede na 
pola i slicno... Problem kod suta je 
sto je isuvise lako gurnuti protivnika 
u provaliju, ili ga nabosti na siljke 
i tako ubiti iz prve, bez muke. Jos 
je veci problem sto je Al protivnika 
takav da se ne trude mnogo da takvu 
sudbinu izbegnu, mada se sa vremena 
na vreme pojavi neki koji zahteva 
trud. Samim tim se igracu ne isplati 
da koristi standardnu borbu, sto je 
steta, posto je sasvim fino izvedena. 
Treba napomenuti i da svaki protivnik 


ima neki specijalan potez, (kao na 
primer Orci koji vas hvataju za gusu i 
dizu u vazduh) ali cete ih suvise brzo 
eliminisati, pa necete imati priliku da 
trpite njihove vestine. Osim sjajnog 
sistema sa brzim i laganim i sporim 
a jakim udarcima, koriscenja stita 
i specijalnih udaraca koji na razne 
brutalne nacine eliminisu protivnika 
„iz prve", posebno dobro su odradene 
animacije umiranja, gde Source fizika 
potpuno dolazi do izrazaja. Kada 
se na to dodaju sjani fijuci oruzja, 
varnice prilikom sudara dva maca i 
slicne sitnice, moze se reci da je melee 
borba u DMoM&M-u rame uz rame sa 
puskaranjem u FEAR-u. Steta samo sto 
nema potrebe toliko je koristiti. 

Razocarava i to sto je Igra, iako 
najavijivana kao akcioni RPG, 
realno cista akcija, sa ponekim RPG 
elementom koji je tu reda radi. Razvoj 
lika se vise svodi na biranje oruzja ► 
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ill magija koje cete koristiti do kraja 
igre, nego na nesto sto je kljucno za 
samu pricu. 

Kada se sve sabere, kampanju cete 
zavrsiti za 14 sati, oduzmite od toga 
2 sata koja gubite u izbacivanju na 
desktop i ponovnonn ucitavanju igre 
i pozicije nakon toga, i od preostalih 
12 sati pola je nebitno i odviaci 
igraca sa jedinog sto je zaista dobro 
u igri - macevanja. 

Toliko o delu igre za koji je odgovoran 
Arcane Studios, multiplayer su pravili 
ljudi iz Kujua. I ne samo sto prilikom 
instalacije mozete birati da li cete da 
instalirati samo SP, MP ili oba, vec se 
i fizika potpuno razlikuje. Zapravo, 
sve zabavne stvarcice koje mozete da 
radite sa kutijama, buricima i gredama 
su izbacene. Izbacivanja na desktop 
i dalje postoje. Desava se da igraci 
izgube citav inventar u toku igre i 
slicno. Balans je jako los i pristesice su 
maltene neunistive... Sve to moze da se 
sredi serijom zakrpa, ali dotle je pomalo 
besmisleno igrati se u vise igraca. Sto je 
takode steta, zato sto je u pitanju fina 
mesavinaTeam Fortressa i Battlefielda, 
samo sa macevima i magijama. 

Sve u svemu, za nekih godinu dana ce 
igra u radnjama biti jeftinija, sigurno 
cete imati jacu masinu, a verovatno ce 
i serija patcheva resiti seriju problema 
koje Dark Messiah ima. Tada ce 
mozda i biti naslov koji mozemo da 
preporucimo, za sada je i 69 puna kapa. 

Luka Zlatic 




















REVIEW 


Obsidian Entertainment/Atari 


Neverwinter 
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C etiri godine je proslo od kada nas 
je Atari obradovao izdavanjem 
jednog od najboijih akcionih RPG 
naslova tog doba. Horde obozavalaca 
su bile odusevijene kako pricom tako 
i izvedbom igre, dok se moduli za istu 
razvijaju i do dana danasnjeg. Dokazavsi 
tada da zlatnom vremenu fantasy RPG 
igara jos uvek nije odzvonilo, sada se 
uz podrsku Obsidian Entertainmenta 
vracaju u pokusaju da ozive legendu. 

Za one koji prvi put cuju naziv Neverwin¬ 
ter Nights (ako je medju vama uopste 
neko takav) sledi malo objasnjenja. Radi 
se o uspesnoj kombinaciji akcije i RPG 
elemenata, pri cemu je cela igra zasnovana 
na modifikovanim Dungeons&Dragons 
pravilima. Ako ste ikada videli nekolicinu 
ljudi kako stoje nad izmodeliranim 
terenom i uz reci "pozivam zmajevu 


vatru"bacaju dvanaestostrane kockice 
i pomeraju minijaturne figure, znate o 
cemu pricam. NWN je upravo to, samo u 
digitalnoj formi. Drugi deo kao osnovu 
koristi D&D pravila verzije 3.5, sto ce 
svakako obradovati okorelije RPG igrace 
medju vama. Sa druge strane, donece 
i pregrst problema onima koji se sa 
igrama slicnog tipa nisu susreli, te ce 
vas na prvi pogled NWN2 prosto odbiti 
svojom kompleksnoscu. 

Prica se, slicno prvom delu, odvija u 
zamisljenoj zemiji Faerun, konkretnije 
na prostorima oko grada Neverwintera. 
Sve zapocinje napadom demona na 
vase bezbrizno selo, nakon cega ste, po 
uputima vaseg oca, poslati u obliznje 
rusevine u potragu za kristalom koji bi 
mogao biti krivacza neocekivani napad. 
Ovaj deo igre zapravo predstavija samo 


tutorial, u kome cete se upoznati sa 
osnovama borilackih, lopovskih i magi- 
jskih vestina, koje ce ciniti neizostavni 
deo ostatka igre. Prica ce vas dalje 
naterati put Neverwintera, u pokusaju da 
zaustavite Kraija Senki i njegov povratak 
u Faerun. Dalje vam necemo otkrivati, 
iz prostog razloga sto fabula dni jedan 
od najsvetlijih delova cele igre, te vam 
predlazemo da ostatak desavanja otkri- 
jete sami Bez obzira na njenu linearnost, 
uzivacete u svakom trenutku provede- 
nom u NWN svetu, u cestim i nepred- 
vidivim preokretima, u komunikaciji sa 
drugim likovima. Scenaristima svaka 
pohvala, pretezno zbog vesto napisanih 
dijaloga koji pocinju, teku i zavrsavaju se 
potpuno prirodno, bez nekih primetnijih 
rupa koje bi kvarile celokupan utisak. 
Mehanika igre je pretrpela vece promene, 
priblizivd se modelu primenjenom u 








Platforma: 

Za: 

Protiv: 


Minimalna konfiguradja: 
Test konfiguradja: 


Kontakt: 

Cena: 


PC 

Ogroman izbor rasa i klasa, dobro osmisljena 

prica, vesto ukomponovani detaiji, zaraznost 

Hardverska zahtevnost, duza doba udtavanja i 

cesta potreba za njima, brojni bagovi i propusti, 

poteskoce prilikom uhodavanja 

Procesor na 2,5Ghz, 512MB RAM, Gforce 6600 ili 

ATI ekvivalent sa 64MB 

Athlon 64 2800+, 1GB RAM, Gforce 6600 sa 

128MB, dovoijno da igra tece glatko u rezoludji 

1024x768 sa mini mu mom detaija 

www.extremecc.co.yu 

33 evra 


O no sto zapravo dni igre iz NWN frandze toliko drugadjim je izuzetno 
bogat skup alata koji vam omogucavaju da dizajnirate sopstvenu avan- 
turu, koju kasnije mozete podeliti i sa ostalim igradma putem interneta. lako 
se drugi deo skoro pojavio, vec postoji nekoliko odradjenih modula, dok cemo 
za neke bolje i kvalitetnije ipak morati da pricekamo. Ukoliko ste zeijni novih 
modula za Neverwinter Nightws, oficijalne mozete pronad (i kupiti) na http:// 
nwn.bioware.com/premium/, dok se veliki broj korisnickih (i besplatnih) doda- 
taka nalazi na http://nwvault.ign.com/fms/TopRated.php?content=modules 
iliwww.sorcerers.net/Games/NWN/index_modules.php. 



O ba NWN naslova su zasnovana na Dungeons&Dragons setu pravila, sa 
izvesnim modifikacijama istih. Recimo, dualklasovanje ne postoji, a 
prilikom multiklasovanja iskustvo dobija samo aktivna klasa, odnosno ona 
koju ste poslednju izabrali. Ovo svakako otvara mnogostruke izbore pri¬ 
likom kreiranja vaseg lika, sto u kombinadji sa izborom od 10 rasa, 12 os- 
novnih i 17 presiznih klasa zaista predstavija impozantan broj mogucnosti. 
Desavanja NWN sveta su smestena u D&D svet pod nazivom Forgot¬ 
ten Realms, konkretnije na kontinentu pod imenom Faerun. Tvorac ove 
izmisljene zemlje je Ed Grinvud, iz dje bibliografije se neprestano crpe 
materijal za novije RPG i FRP igare. Vise informadja o ovom mastovitom 
Kanadjaninu i kontinentu Faerun potrazite na http://en.wikipedia.org/wiki/ 
Ed_Greenwood i http://en.wikipedia.org/wiki/Faerun. 


starijim RPG naslovima poput Baldrur's 
Gatea ili Icewind Dalea. Dok ste u prvom 
delu mogli da vodite samo jednog 
pomocnika sa sobom, u NWN2 cete biti 
u prilici da ih imate caktri (u dobrom 
delu igre i cetiri). Svi clanovi vase druzine 
su vam na raspolaganju celim svojim 
inventarom, opremom, specijalnim 
vestinama i magijama, pa ako vam u 
nekim trenucima izgieda da se Al ne 
ponasa racionaino, sa lakocom mozete 
izdati svoje naredbe. Ovih situadja je 
nazalost previse, vestacka inteligencija 
likova je na uzasno niskom nivou, te ce 
u nekim trenudma bitke samo stajati 
bez namere da pomognu ili sa druge 
strane juriti beziglavo u prostoriju 
ispunjenu protivnidma, ne mared za 
svou bezbednost. Stoga je igradma na 
raspolaganju tzv."lutkarski"mod, koji 
omogucava kompletnu kontrolu nad 
postupdma clanova druzine, bez bojazni 
da ce isti preduzeti neku akciju bez 
vaseg odobrenja. Svaki od pomocnika 
predstavija licnost za sebe, te ce vasi 
postupci u igri i tretiranje drugih likova 
uticati na odnose unutar druzine. Dobro 
ophodjenje prema njima ce nakon nekog 
vremena otvoriti dodatne zadatke, nakon 
cijeg zavrsetka cete biti nagradjeni 
vrednijim oruzijem i oklopima ili sticanjem 
novih sposobnosti vasih saputnika. 

Ne toliko originalna ideja, ali svakako 


dobrodosla, je vodjenje zamka i imanja, 
koji ce u odredjenom trenutku doci u 
vas posed. Uspesnim upravijanjem 
stecicete novi izvor prihoda, poboijsace 
vam se reputacija, a bicete i u prilici da 
steknete par unikatnih predmeta kao i 
nove pomocnike. U zavisnosti od toga 
koliko ste zainteresovani za ovaj aspekat 
igre, mozete upravu prepustiti svojim 
asistentima ili izdavati detaijne naredbe 
vezane za ekonomiju i razvoj imanja, kao 
i spremu vasih oruzanih jedinica.To malo 
vremena koje provedete u zamku svakako 
predstavija odiican nadn da se ubije 
vreme izmedju dve misije. 

Sa grafickog aspekta igra vas nece 
oduseviti, ali posvecenost detaijima 
svakako treba pohvaliti. Najboiji primer 
za ovo su efekti pri bacanju magija ili 
koriscenju specijalnih osobina, za koje se 
moramo sloziti da su jedni od najlepsih 
do sada vidjenih. Sa druge strane, NWN2 
je neuporedivo zahtevniji po pitanju 
hardvera u odnosu na naslove slicnog 
tipa, te ce velika vecina vas morati da se 
zadovoiji nizim rezolucijama i nivoima 
detaija. Mape po kojima cete se kretati su 
odradjene besprekorno, jedina zamerka 
koja im se moze uputiti je na racun 
njihove velicine. Ucestalo prebacivanje sa 
terena na teren znaci i cesce cekanje pri¬ 
likom ucitavanja nove mape, sto ce vam u 
slucaju igranja NWN2 oduzeti dobar deo 


vremena. 

Multiplayer za sada skoro i ne vredi 
komentarisati, barem do pojave boijih i 
zapazenijih modula (pogledaj infobox). 
Prikljudti se drugim igradma i zaigrati 
standardnu kampanju mozete putem 
interneta ili lokalne mreze. Pritom imate 
izbor izmedju pravijenja novog ili impor- 
tovanja sopstvenog lika. 

Generaino gledano, NWN2 je igra koja ce 
vas prikovati za monitore mnoge dane i 
nod. Naravno, ukoliko prebrodite prob- 
leme oko uhodavanja, kontrole likova i 
kamere koja ce vas svojim ponasanjem 
poprilicno iznenaditi. Igra bi definitivno 
trebalo da sredi izvesne bagove, koji 
se ne ogledaju samo u optimizovanosti 
koda, vec i u brojim sitnicama koje ce 
vam zasmetati sa vremena na vreme. U 
ovu grupu spada neobjasnjiva"teleport- 
acija"lika prilikom kretanja, lose odrad- 
jeno skriptovanje koje ce vam u nekim 
delovima onemoguciti da napredujete 
u igri itd. Nasuprot tome, ukoliko trazite 
igru koja ce vas svojom atmosferom, 
pricom i igrivoscu naterati da zaboravite 
na svakodnevne obaveze i zaronite u 
mastoviti svet Forgotten Realmsa, nema 
boljeg izbora od Neverwinter Nights 2. 

Uros Miletic 
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R adnja pocinje sa naizgied obicnom 
misijom gde sa Semom prvi put na 
zadatak ide zutokijunac. Naravno, 
kako to obicno biva, mladalacka krv brzo 
udari u glavu, a u ovom slucaju brzo i 
iscuri. Zbog toga ECHELON 3, odiucuje da 
Serna ubace u zatvor kako bi se priblizio 
jednoj teroristickoj organizaciji. Posto 
pobegne izzatvora, njegov novi prijatelj 
vodi ga, kao pouzdanog coveka, direktno 
u jazbinu veoma okrutnih ljudi koji ne 
razumeju americku tranzicionu demokrat- 
iju. Od ovog trenutka Fiser ce balansirati 
poverenje koje u njega imaju NSA i JBA 
(John Brown's Army). 

Sustinski velike razlike nema izmedu ovog 
i proslog nastavka. Sem je tu da prolazi 
neopazeno kroz nivoe i koristi silu ukoliko 
je to neophodno. Kao i uvek, tu su pistol] i 
automatska puska sa prigusivacem. Noz je, 
dni se, oruzje sa najvise opcija. Fiser njime 
moze da sece dcu, tkaninu i karotide, a 
takode moze njime da preti zlim teroris- 
tima ne bi li izvukao neku vaznu informa- 
dju ili ih jednostavno onesvestio. Novitet 
u Splinter Cell serijalu su misije u glavnoj 
JBA bazi. Sem ima 30 minuta da istrazuje 
svoj novi topli dom i pri tome resava 
paraleino zadatke koje su mu dodelili NSA 
sefovi i JBA saborci. U jednom trenutku, 
pred sam kraj, treba redti logicki problem 
sto potpuno odudara od koncepta cele 
igre. Ko zna mozda se u buducnosti sretnu 
Sem i Lara na zajednickom zadatku. 

Ipak, najvazniji je"balans u sili"koji treba 
odrzavati izmedu NSA i JBA.Takav pristup 
doprineo je izvesnoj nelinearnosti igre. 
Naravno, kada su misije u pitanju, tu 
nema nikakvih dvosmislenosti. Nivoi su 
tako napravijeni da za Fisera postoji samo 
jedan put, a do njegovog kraja moze doci 
tako sto ce za sobom ostavijati mrtva tela, 
ili neprimecen. Medutim, rezultati teskih 
moralnih dilema kojezahtevaju brzo 
resavanje, mogu uticati na desavanja i kra- 
jnji ishod igri. Da li spasiti zenu teroristu ili 
pustiti brod da eksplodira? 

Jedna napomena. Igru nije moguce ^ 
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igrati ukoliko graficka kartica ne podrzava 
Shader Model 3.0. Zbog cega se razvojni 
tim na ovo odiucio deluje veoma misteri- 
ozno s obzirom na to da igra koristi Unreal 
3 engine. 


Multiplejer je veoma zanimijiv segment 
Double Agent-a. Mozda ne revolucion- 
aran, ali svakako drugaciji od trenutne 
ponude.Tomejos vise doprinosi cinjenica 
da su multiplejer i misije za jednog igraca 
prakticno potpuno odvojene igre. Postoje 
dva tima. Jedan su elitne jedinice NSA, a 
drug! su teroristi. Kao Sem Fiserov klon 
razlike u igri nema, osim sto je kretanje 
znatno brze i ne postoji vatreno oruzje. 
Dakle, iztreceg lica igrac ima mogucnost 
da u koordinaciji sa ostatkom tima dode 
do vaznih podataka i download-uje ih na 
svoj specijaini uredaj. Sa druge strane, 
teroristi imaju automatsko oruzje, ali je 
kretanje iskljudvo iz prvog lica. Mape 
vecinom prekrivene mrklim mrakom gde 
NSA oprema dolazi do punog izrazaja (za 
razliku od singiplejera gde se, za divno 
cudo, veliki broj misija desava po danu). 
Opet, da ne bi bili uskraceni, teroristi 
tacno znaju kada spijuni pocnu da hakuju 
racunare. Ovakav pristup multiplejeru je 
svakako nov, a izgieda da se kod igraca 
pokazao mnogo sadrzajnijim od misija 
za jednog igraca jer mu posvecuju vise 
paznje. 


PC, Xbox 360 

_ ■ Odiicna akdja, moraine dileme 
. iVotiv: Dugacko udtavanje nivoa, igra ponekad puca 
riguradja : Pentium 2.4GHz (ili AMD resenje), 1GB RAM, ATI RADEON XI300 
nfiguradja. Pentium D 2.6GHz, 1GB RAM, ATI RADEON X1600Pro, igra je 
tekla glatko, mada je u nekim situacijama„seckala" 

Kontakt: http://splintercell.us.ubi.com 
Cena: 21 Evro 


Grafika je doterana, sve je lepo upako- 
vano, mada se dni da je suvise zahtevna. 
Tome doprinosi i dtavih 10 gigabajta koje 
treba imati slobodno na hard disku da bi 
igra mogla da se instalira. Deluje neopti- 
mizovano. Coveku zeijnom igranja najteze 
padaju duga ucitavanja misija. Doduse 
kada Sem jednom ude na mapu, snimanje 
ide brzo. Muzika sjajno prati dinamiku 
igre, kada treba nesto da se desi, ona se 
pojacava, a dok je sve mirno skoro se ne 
primecuje. 


Na kraju ovo je igra koju treba odigrati jer 
je dostojan naslednik Splinter Cell serijala 
i zato sto ce vam 10 sati aktivnog igranja 
proci kao jedan. 
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SorodnjQ komponijo ASC, Microsoft-o, Suzuki-jo i IGN- 
Q mozdo no prvi pogled ne deluje bos nojlogicnije. 
Medutim, nemo gronico kodo je u pitonju promocijo 
nojnovijih proizvodo, posebno kodo se rodi o velikim, 
globolnim komponijorno. U Suzukiju smotroju do je 
SQradnja so komponijorn kakvo je Microsoft, po i som 
internet sojt IGN, provi pogodok sto se promocije tice. 
Joponci su no omericko trziste pre nekoliko meseci 
lonsiroli novi model outomobilo, oznoke SX4, od kojeg 
imoju veliko ocekivonjo. So druge strone, Microsoft je 
mogucnost soradnje video koo sonsu zo dolju promociju 
populorne igrocke konzole Xbox 360, kojo se vec 
logono priblizQVQ brojci od deset miliono prodotih 
primeroko. Celo kombinocijo nom koo finolni rezultot 
doje Suzuki SXBox Concept, koo jednu ideju modernog 
“gejmerskog” outomobilo. 


SUZUKI > 

SXoox 









r ^ ■ aravno, akcenat ovog koncept- 
i Iml vozila nije na implementiranju 
* m W novih tehnologija i tehnickih 
resenja, vecje njegova uloga uglavnom 
marketinska. lakoje moguce, tesko 
je poverovati da ce se u buducnosti 
nesto slicno ovom Suzukiju pojaviti 
kao visokoprodukcijski automobil. I 
ako se pojavi, do tada ce karoserija 
modela SX4 vec biti zastarela i prakticno 
neupotrebijiva. No medutim, to se nas 
preterano ne tice. Sa sadasnje tacke 
gledista, ovaj prototip deluje krajnje 
zanimljivo. Osnovni Suzuki SX4 je, za ovu 
priliku, morao biti dodatno sreden (citaj: 
"tjuniran"). Potpuno bela karoserija je 
dobila veliki broj zelenih detaija, kako 
bi se"stajling"priblizio izgiedu same 
Xbox 360 konzole. Najupecatijivije su 
17-incne zelene felne, na kojima se 
nalaze niskoprofilni pneumatici sa sarom 
trkackog dizajna. U skladu sa danas 
popularnim video-igrama, automobil je 
dobio prepoznatijiv, sportski kit branika 
i spojiera, kao i LED podno osvetijenje 
zelene boje. Od tehnickih inovacija u 
domenu funkcionalnosti vozila, karoserija 
je uz pomoc kracih opruga spustena, 
dme se dobilo na stabilnosti u voznji. 

Veci tockovi takode doprinose sigurnijoj 
upravijivosti. Sam pogonski agregat nije 
znacajno modifikovan. Benzinski dvolitras 
sa 143 konjske snage je samo dobio na 
agresivnosti u smislu njegovog reskog 
zvuka. Za to su zasluzni specijalan filter 


vazduha, kao i "cat-back"zadnji lonac 
auspuha. Na kraju krajeva, to nije ni toliko 
bitno koliko je ono sto nas ocekuje u 
enterijeru ovog malog Suzukija. 

U kabini se sve vrti oko Xbox-a 360.1 to 
ne jedne, vec dve konzole. Multimedijaini 
centar automobila je potpuno poveren 
ovom uredaju, tako da je eliminisan cak i 
Suzukijev standardni radio CD/I\/1P3. Prva 
od dve konzole je smestena na samu 
centrainu konzolu. Vozac i suvozac se, dok 
automobil nije u pokretu, mogu zabavijati 
igranjem igrica cija se slika projektuje 
kroz vetrobransko staklo na unutrasnju 
povrdnu haube, koja je za ovu priliku 
presvucena adekvatnim materijalom. 
Projektor koji ovo omogucava se nalazi 
sa unutrasnje strane krova, na poziciji 
izmedu putnika sa prednjih sedista. 
Zanimljivo resenje, nema sta. Uzitak u 
igranju povecavaju i sama sedista, koja 
imaju "force-feedback"opciju. Ona su 
oblika sportskih kadica koja vas skroz 
obuhvataju, tako da vibracije FF sistema 
zaista mozete osetiti. Nazalost, volan i 
rucica menjaca samog Suzukija se ne 
mogu koristiti i prilikom igranja, vec su 
za to zaduzeni kontroleri klasicnog tipa. 
Kontroleri konzole su bedcni ("wireless"), 
sto znad da je ugradeni Xbox 360 u 
"full-pack"varijanti. Isti takav je dostupan 
i putnicima sa zadnjih sedista. Njihova 
sedista su istog tipa kao i prednja, dakle, 
nema klasicne klupe za troje. Razlika 


izmedu prednje i zadnje postavke jeste 
sto igraci pozadi imaju odvojene LCD-TFT 
monitore, dijagonale 19 inca. Xbox 360 
konzola je postavijena skoro identicno 
kao i ona sa prednje komandne table. 

Naravno, moguce je umrezavanje ovih 
uredaja, s obzirom da oni podrzavaju 
Bluetooth i WiFi standarde.Tako svi 
igraci mogu aktivno ucestvovati u jednoj 
igri. Pored toga, svaka od konzola ima 
mogucnost jos dodatna dva kontrolera 
(bilo bedcna ili sa kablom), sto broj 
ukupnih mogucih igraca povecava na 
osam. Oni koji ne mogu uci u automobil 
mogu se igrati i van njega, zahvaljujuci 
jos jednom projektoru. Postavijen sa 
unutrasnje strane krova odmah iznad 
putnika sa zadnjih sedista, on projektuje 
sliku na posebno platno koje se izviaci 
iz poda prtIjaznika.Tako je omoguceno i 
igranje van Suzukija, a cak se i kontroleri 
sa kablom mogu komforno koristiti (3 
metra duzina kabla). 

Kvalitetan i snazan zvukdaje posebnu 
dimenziju prilikom igranja. To su i 
kreatori ovog vozila imali na umu, pa su 
se obratili mozda i najboijima u brand. 
Alpine je danas jedan od najpoznatijih 
brendova u sferi automobilske audio- 
opreme i njima je povereno kreiranje 
zvucne slike u Suzuki SXBox konceptu. 

Na prostoru koji je obicno rezervisan 
za rezervni tocak, nado se mesta za 
centar muzickog sistema. Njega cine dva ► 







"high-end" subwoofer-a "Type-R" serije, 
precnika 12 inca. Snagu im daje najnovije 
digitaino pojacalo od 1000 vati snage, 
sto prakticnoznad daje dva kilovata 
otido same na napajanje vufera! Ova] 
podataksigurno obecava poseban uzitak 
za vreme igranja, ali i prilikonn slusanja 
nnuzike ill gledanja filnnova sa CD ill 
DVD medija. Xbox 360 podrzava Dolby 
Pro-Logic II dekoder zvuka, tako da je 
gledanje filnnova moguce i u 5.1 postavci. 
Koliko bi samo obicnom prolazniku 
bila zanimijiva pojava automobila sa 
otvorenom haubom i pokretnom slikom 
na istoj, sa sve snaznim vibradjama koje 
dopiru iz kabine? Verujem - krajnje. Na 
kraju, kao "final touch"dolazi i vizueino 
sredivanje enterijera. Naravno, kao sto 
je to slucaj i sa karoserijom, unutrasnjost 
je stilski poistovecena sa Xbox 360 
konzolom. Svuda unaokolo se nalaze 
zeleno pozadinski osvetijene povrdne 
- patosnice, tapacirunzi sa motivima 
maticne ploce, logo na sedistima ltd. 
Pojedini delovi komandne table su dobili 
finainu obradu u visokosjajnoj perla- 
beloj boji, kao sto je ona sa same igracke 
konzole, dok je italijanska kompanija 
Sparco je bila zaduzena za detalje poput 
kadica-sedista, sportskih papucica kvadia, 
gasa i kocnice, kao i specijalne rucice 
menjaca. 

Suzuki SXBox Concept ce biti predstavijen 
na salonu automobila u Los Andelesu i to u 
organizaeiji dizajnerskog studija"ASC Inc" 
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I a leve strane ovog uredaja se 
vnalazi deo namenjen igrama, sa 
'posebnim direkcionim tasterima 
koji su oblikovani tako da najbolje 
pogoduju ergonomiji. Oko njih se 
nalazi ukupno 34 tastera namenjenih 
iskijucivo gamingu, a najbitniji, kao sto 
su reload, jump, use i si, su posebno i 
obelezeni za lakse snalazenje. Dobra 
stvar je i sto su svi ovi dugmici kruznog 
oblika sto ih cini laksim za pritiskanje i u 
uzavrelim situacijama kakve su ceste u 
akcionim igrama. Ceo ova] deo tastature 
se moze specijaino prilagoditi svakom 
korisniku preko Z-engine softvera koji 
je prilozen. Ovaj program sadrzi i preko 
sedamdeset predefinisanih kombinacija 
tastera za najpopularnije igre, a novi 
rasporedi se mogu i skinuti sa Interneta. 
U samom softveru su igre podeljene u 
nekoliko kategorija, pa imate specijalna 
podesavanja za akcione igre, kao sto su 
Grand Theft Auto, role-playing poput 
World of Warcraft ili City of Heroes, i 
naravno FPS - Counter-Strike, Battlefield, 
Doom3 ili F.E.A.R. Kada startujete neku 
igru sa podrskom za Merc gaming 
deo na tastaturi ce zasvetleti posebna 
dioda koja vam oznacava 


KORISNIKA RACUNARA. MERC TAZI DA, PO 
POVOUNOJ CENI, OMOGUCI DOBRU ZABAVU 
UZ VELIKI BROJ IGRICA, PRI TOME NE REMETECI 
ZNACAJNO STANOARDNU FORMU TASTATURE. 


odgovarajuci raspored tastera. Naravno 
i ove rasporede je moguce promeniti 
ukoliko vam ne odgovara neko od 
resenja koje je Zboard ponudio. 

Ostatak tastature je relativno 
standardan, s tim da je malo skucen u 
odnosu na obicne modele, otprilike je 
dimenzija kao tastature za notebook, 
ali to je logicno s obzirom da je i ovako 
pitanje da li moze da stane na neki 
manji sto. Ovo se uglavnom odnosi na 
preklapanje numerickog dela tastature 
i strelica, prakticno da fali jedan deo 
izmedu, ali to zaista nije problem za 
navikavanje. Sa druge strane 
tu je sijaset vrio 
korisnih 



tastera, pocev od multimedijalnih koji 
se nalaze na vrhu, pa do specijalnih 
kojima potpuno slobodno mozete 
dodeliti bilo koju funkciju. Dobrim 
resenjem je omoguceno i da se dugmici 
numericke tastature koriste u nekoliko 
uloga, a posebno nam se dopala 
mogucnost zatvaranja prozora, ili cut, 
copy i paste opcija pritiskom na samo 
jedno dugme bez potrebe za prethodno 
konfigurisanje. Sam hod tastera je dosta 
mekan, sto ce se mnogima svideti, a 
odaju utisak kao da su presvuceni nekim 
specijalnim materijalom koji sprecava 
klizanje prstiju, cak i posle visesatnog 
kucanja ili intenzivnog igranja. 

Zboard Merc je zaista vrhunski proizvod 
koji ce omoguciti najokorelijim igracima 
da ostvare svoje profesionalne 
snove. Sa druge strane to je sasvim 
funkcionalna tastatura koja ce 
zadovoijiti sve uobicajene potrebe, 
bilo da samo cetujete unutar 
igre, ili da mora i vasa majka da 
je koristi. Dodatni plus celoj 
prici daje relativno niska cena 
za ovakav tip uredaja, tako da 
po nasem misljenju, ukoliko niste 
bas potpuno profesionaini igrac, 
ovaj model predstavija najisplativiju 
kupovinu iz cele Zboard serije. 
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ASUS EN8800GTS 


Koliko je svet relotivon vidi se i u vrio preciznom i egzoktnom polju koo sto 
je IT. Mi cemo u ovom tekstu pomenuti rivolski odnos dve komponije koje 
proizvode cipove zo groficke kortice. Pre somo mesec done AMD Graphic 
Division poznotiji koo ATi je bio u veomo dobroj pozieiji. Imoli su nojjocu 
jednoprocesorsku korticu po provoljno] ceni, veomo Jok odut zo predstojece 
proznike. A ondo, dogodio se G80. Zoprovo, novi cip iz nVidije nije nesto sto 
je polo so nebo i sve nos iznenodilo. To je projekot ciji je rozvoj poceo pre 
cetiri godine, o ono sto nos je ostovilo zobezeknute su performonce i veliki 
joz koji je time stvoren izmedu dvo konkurento. 


G eforce G80 je prvi graficki procesor 
konstruisan po DirectX 10 speci- 
fikaeijama. U ovom trenutku niko 
nema koristi od toga, ali Windows Vista je tu, 
iza ugla i donosi punu podrsku za DirectX 
10. Do tog trenutka je ostalo malo, 30. 
januar ce dod dm se posteno otreznimo od 
novogodisnjih praznika i slava, ali cemo na 
igre za ovaj API morati jos malo da 
sacekamo. Do tada, ostaje nam dobri star! 
XP i mnogo zabavnog softvera za probati na 
toj platform!. Kako se u tom kontekstu 
ponasala ASUS kartica na testu sa novim 
nVidia cedom procitacete veoma brzo. 


Druga jako bitna osobina G80 je Unified 
Shader arhitektura. Ne zelimo da gnjavimo 
previse sa suvim tehnikalijama, ali je ovo 
novost zaista vredna pomena. Do sada 
GPU se sastojao od odredenog broja Pixel 
Shader jedinica, Vertex procesora, rasterskih 
operatora itd. U zavisnosti od tipa instruk- 
eija, scene koju treba obradivati, dogadalo 
se da deo dpa sa Pixel Shader-ima radi, dok 
je ostatak"na pauzi"i obrnuto.To je dovodilo 
do nedovoijnog iskoriscenja kapaciteta. lako 
smo do sada nesmetano uzivali u blago ► 


52 • ploy-mQgQzin.com 




Kontakt: yu.asus.com 




U ovom testu ostacete uskraceni za tabelu 
sa rezultatima. Razlog za to je prost i lezi 
u cinjenici da smo na raspolaganju imali 
samo jednojezgarni Athlon64 i gigabajt 
memorije. Druga stavka se jos i moze 
tolerisati, ali bez Dual Core procesora nije 
pametno testirati niti posedovati ovu 
karticu jer ce jednostavno biti ugusena 
nedovoljnom procesorskom snagom. 
Takode, racionaino sa aspekta stepena 
ugodaja je da innate sto veci nnonitor sa 
rezolucijom od 1600 x 1400 piksela ill vise. 
Ovo je kartica koja bi trebalo da se koristi 
do krajnjih granica, a one su daleko iznad 
danasnjeg proseka. 


Za kraj, bespredmetno je govoriti o 
novcu. Ovaj usiovno receno slabiji 8800 
model ima preporucenu cenu od 450$, 
dok GTX ide oko kote 600. To je vise nego 
pristupacno za ono sto ove kartice nude, 
mada je zaista nebitno vrsiti procenu 
sa te strane u ovom trenutku. nVidia je 
napravila korakod sedam milja i pitanje 
je da li ce Radeon R600 imati sta da trazi u 
ovoj maratonskoj trci. 


640 MB memorije na 320-bitnoj magistrali. 
Streaming procesori rade na 1200 MHz, 
ostatak GPU-a na 500 MHz, a memorija na 
1600. lako ovako suvoparni podaci mozda 
mogu zbuniti, smatrali smo da je vazno 
znati sta cini razliku izmedu dve neverov- 
atno brze kartice, najbrze na svetu u ovom 
trenutku. 


Konkretan primerak na testu je napravio 
ASUS.Tacnije, ova kompanija je zaduzena 
za sve 8800 kartice, tako da, ukoliko se 
sretnete sa modelima nekog drugog 
proizvodaca, pogledajte ispod nalepnice i 
videcete ASUS logo.To govori o inten- 
zitetu saradnje nVidije i ove kompanije. 


Dakle, na G80 i svim buducim Unified Shad¬ 
er dpovima, instrukcije ce se izvrsavati uz 
pomoc ravnomerno rasporedenih resursa. 
Svaki deo US GPU-a moze biti ili Pixel ili Ver¬ 
tex jedinica, u zavisnosti od potreba, a svoje 
osobine vrio lako moze menjati.To dovodi 
do racionalnijeg iskoriscenja i naravno vedh 
performansi. 


Kartice sa G80 dpom stizu u dve vari- 
jante. Jaca je 8800GTX, a mi smo na testu 
imali neznatno slabiju, 8800GTS. Razlike 
medu njima postoje i jasno su definisane. 
GTX na raspolaganju ima 128 Unified 
Shader procesora koje je nVidia "krstila" 
sa Streaming Processors. Konstrukcijski, 
rado se o jednostavnim resenjima koja 
svoju snagu pokazuju u zajednickom 
radu. Pored njih, u GTX su prisutne i 
teksturne jedinice, njih 32 i na kraju, 24 
rasterska operatora koji salju obradene, 
"gotove"piksele ka video iziazu. Uz cip 
svakako treba racunati i na memoriju 
koje ovde ima do sada nevidenih 768 
MB i to na memorijskoj magistrali 
od 384 bita! Frekvencije rada su 
nesto drugacije postavijene, pa 
Streaming procesori rade na 
1350 MHz, ostatak cipa na 
575 MHz, a memorija na 
1800 MHz. GTS kartica je 
oslabljena u svakom od navedenih 
aspekata. Poseduje 96 Streaming proce¬ 
sora, 24 teksturne jedinice, 18 ROP-ova, 


Karticom dominira masivan rashladni 
sistem sa velikim ventilatorom postav- 
Ijenim na zadnji kraj. Buduci da se radi o 
grafickom procesoru sa preko 600 miliona 
tranzistora, aluminijumsko rashladno telo 
sa debelim toplotnim cevima je neophod- 
no, ali zauzima dva slota u kucistu. Bez 
obzira na veliku potrosnju i potrebu za efi- 
kasnim hladenjem, sve je sjajno izvedeno, 
pa je GTS u radu necujan. Obzirom na tak- 
vu konstrukciju, malo se moze videti od 
ploce koja cini karticu. Sa zadnje strane se 
nazire 12 memorijskih modula, nekoliko 
kondenzatora i to je to. Od prikijucaka, 
tu su dva DVI-I, sto se podrazumeva, a 
postoji i HDCP podrska.Tehnologija video 
reprodukcije koja je podrzana je Pure 
Video HD, i predstavija napredak okrenut 
ka Blue Ray i HD-DVD medijima. 
Pakovanjeje uobicajenoza najjace 
ASUS kartice, pa se u kutiji mogu 
naci potrebni kablovi, novi 
Ghost Recon, GTI Racing, 
ali i kompletna verzija 
3Dmark06. 
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radu. 

Proizvodac navodi da se taj deo moze 
normaino koristiti za cet i drugu komunikadju u 
igri, ali u praksi vam tada standardni tasteri mogu 
posluziti samo za neke kratke poruke jer cete se 
jako tesko navid na to kako su pozicionirani. Kada 
se koristi standardni set tastera funkdonalnost 
prilikom kucanja je sasvim zadovoljavajuca, s tim 
da se nekima mozda nece svideti trvdoca tastera, 
ali to je vec stvar licnih afiniteta. U ovom modu 
takode postoje znacajna unapredenja koja se 
koriste preko prilozenog softvera, a koja su tu da 
vam umnogome olaksaju svakodnevni rad. Tu je 
Padlock funkdja koja kada se aktivira menja ulogu 
tastera na numerickoj tastaturi i dodaje pozive na 
neke od popularnih programa i komandi. Barlock 
funkdja ima istu ulogu samo kada se radi o 
funkdjskim tasterima, a sve ove opdje mozete i 
dodatno prilagoditi svojim potrebama preko 
prilozenog softvera. Tu su i dodatni dugmid na 
samom vrhu tastature koji imaju multimedijainu 
ulogu, ali i ulogu pozivanja nekih programa kao 
sto su web browser, email klijent, tekst editor i si. 
Dobra stvar je da ove funkdje mozete vrio lako 


programirati, 
dovoijnojeda 
uradite nesto i 
onda da taster koji 
zelite da 

programirate zatu 
akciju drzite dve 
sekunde i on ce ubuduce 
raditi upravo to. Treba 
napomenuti da ova 
tastatura ima i ugradena 
dva USB porta sto moze 
odiicno posluziti za povezivanje miseva, 
game padova i drugih igrackih periferija, ali i 
sitnica kao sto su flash diskovi ili digitalne 
kamere. 

Ono sto Zboard Gaming Keyboard dni jos 
zanimijivijim su setovi tastera specijaino 
prilagodeni razlidtim igrama, koji se nazalost 
moraju dokupiti posebno. Tako u zavisnosti od 
toga sta najvise igrate mozete nabaviti set za neke 
od najpopularnijih igara kao sto su Guild Ward 
Factions, Age of Empires III, Counter-Strike, Doom 
3, World of Warcraft, a neprestano se pojavijuju i 
novi - tako od nedavno postoji i specijalizovan set 
za nedavno lansiran Battlefied 2142. 


Zboard Gaming Keyboard je svakako vanserijski 
proizvod u kome ce svaki pasionirani igrac uzivati. 
Medutim, ukoliko na racunaru ozbiijno radite i 
nesto osim igranja treba dobro razmisliti da li vam 
se isplati kupovina ovako visoko specijalizovane 
tastature koja ipak ne moze da se meri sa nekim 
udobnijim modelima koji kostaju znacajno manje. 


Specijalizovane igrocke tostoture su sve prisutnije no trzistu, sto ukozuje no 
cinjenicu do postoji interesovonje zo ove proizvode. I dok se vedno proizvodoco 
zodovoljovo time do stondordnu tostoturu molo nosminko i nozove je igrockom, 
Ideozon je noprovio potpunu revoluciju no ovom polju. Zboord Goming 
keyboord ne somo do nije somo molo restilizovono obicno tostoturo, vec 
je model koji se moze opsolutno prilogoditi specificnim 
potrebomo igroco. 


Kontakt: Compdesk, 011/3610104 


G lavna 

odiika ovog Zboard 

_ modela je njegova 

modularnost, odnosno mogucnost da se prilagodi 
specificnim potrebama. U startu ova tastatura 
dolazi sa seta tastera -jednim standardnim i 
jednim namenjenim iskijucivo igranju. Posle 
instalacije drajvera tastatura ce sama reagovati 
kada promenite set i podesiti odgovarajud 
raspored. Sama izmena je vrIo laka i intuitivna 
tako da se m\ u periodu koji se meri sekundama. 
Kada je u„igrackom" modu na levoj strani se 
pojavijuju neke od standardnih komandi koje se 
koriste u, prvenstveno, FPS igrama, dok je ostatak 
tastature pomeren udesno. Tasteri za kretanje su 
specijaino oblikovani sto poboijsava njihovu 
funkdonalnost, a i svi koji moraju da budu pri ruci 
u toku jedne igre su kruznog oblika, tako da ih 
teze mozete promadti u odsudnim trenucima. 
Preko prilozenog softvera ovim tasterima mozete 
dodeliti posebne funkdje, a ono sto je bitno jeste 
da postoje predefinisane komande za preko 70 
danasnjih igara, a staino se pojavijuju nove 
definidje na Internetu. Super stvarje sto sam 
uredaj prepoznaje softver, odnosno igru koju ste 
startovali i prilagodava raspored. Pored svoje 
igracke uloge ova tastatura se moze i normaino 
koristiti, samo je onda nadn na koji su postavijeni 
dugmid dosta nepraktican i ne odgovara duzem 
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■ 

Logitech 

QuickCam 
Sphere MP 

Svi mi smo gledali Star 
Wars filmove Dzorza 
Lukasa sa idejom da ce 
tehnicka cudesa koja 
tamo figuriraju ovom 
planetom "hodati" tek 
kroz koji vek. Medutim, 
kada pogledamo na- 
jnoviju web kameru koja 
nam stize iz Logitech-a 
ta slika se dijametraino 
menja i zaista imate utisak 
kao da ste usii u naucno- 
fantasticni film. 



Sam dizajn Logitech QuickCam Sphere je 
toliko ekstravagantan da vedna ljudi ima 
problem da uopste prihvati da se radi o 
jednoj„obicnoj" web kameri. Kugla u kojoj 
se nalazi sam senzor se moze postaviti na 
bazu koja je na stolu, ali isto tako se moze 



Kontakt: Pristop, www.pristop.co.yu 

dodati i stalak koji kuglu postavija upravo 
tamo gde bi trebala da bude - otprilike 
u visini sa vadm odma. I ugasena, ova 
kamera deluje kao nesto sto je stiglo 
iz svemira, ali pravi preokret nastaje u 
momentu kad se pokrene. Prvo sto cete 
primetiti jeste crvena lampica koja ce se 
upaliti pored senzora u momentu kada 
se uredaj aktivira. Dodatni robotski efekat 
daje i deo stampane ploce koji su dizajneri 
namerno ostavili vidijivim tako da zaista 
imate utisak kao da vas snima neki droid 
iz Ratova zvezda. Cela prica postaje jos 
fascinantnija kada primetite da se sodvo 
pomera po vertikali, kao i da se okrece oko 
centralne ose. Ovo omogucava kameri 
da skenira vase crte lica i da vas prati gde 
god da se okrenuli ili pomerili! Ovakav 
sistem zaista nikada do sada nije viden na 
jednom uredaju koji je namenjen krajnjim 
korisnicima, a mora se priznati daje Log¬ 
itech zaista sjajno odradio posao. Naravno 
da bi ovaj rezim bio zaista i moguc vrio je 
bitan senzor kamere, a narocito softver 
koji ga pokrece. 

QuickCam Sphere ima rezoluciju od 1.3 
megapiksela, koja se softverski moze 
poboijsati na cak 4 megapiksela. Video se 
snima u rezoluciji 640x480, a pojedinacna 
slika moze hardverski imati rezoluciju 
do 1280x960. Bitnojeda kamera ima 
ugraden mikrofon koji je odiicnog kval- 
iteta, a implementirana je i RightSound 
tehnologija koja uklanja eho i pozadinske 
sumove kako bi zvuk koji emituje preko 
Interneta bio sto cistiji. Uredaj se na 
racunar prikijucuje preko standardnog 
USB 2.0 porta. 

Logitech QuickCam softver koji pokrece 
ovaj uredaj je takode jedno malo remek 
delo. Ovaj paket vam omogucava da 
podesavate kameru, snimate video 
klipove i staticne slike, ali i da radite 
mnoge druge zabavne stvari.Tu su video 
efekti preko kojih mozete sebi na lice da 
dodate razne stvari kao sto su brkovi, 
naocare ili kapa, a jos zanimijiviji su ava- 
tari koji ce vas pretvoriti u potpuno animi- 
ranog karaktera koji onda oponasa vase 
pokrete. Mozete biti ajkula, vanzemaljac, 
kuce ili zmija, a ukoliko niste zadovoijni 
ovim izborom uvek mozete skinuti jos 
efekata sa Neta. Implementirana je i Rad- 
Light tehnologija koja softverski kompen- 
zuje slabe usiove osvetijenosti, kakvi se 
mogu javiti u prostoriji u kojoj se snimate, 
te tako mutnu i mracnu sliku pretvara 
u sasvim prijatan prenos. U QuickCam 
panelu vrsite i sva podesavanja, pa tako 
mozete namestiti kameru da prati vase 
lice, da stoji staticna ili da pokusa da prati 
lica nekoliko osoba koje se nalaze u sobi. 


Ove opcije zaista dobro funkcionisu, 
osim sto moze nastati malih problema 
kad se nekoliko osoba nezavisno krece u 
razlicitim pravcima. Bitno je napomenuti i 
potpunu integraciju u neke od najpopu- 
larnijih paketa za komunikaciju preko 
Interneta kao sto su Skype, Windows Live 
Messenger, Yahoo messenger ili AIM. 

Kameru smo najvise isprobavali u okviru 
Windows Live Messenger paketa i poka- 
zala se zaista izuzetnom. Jedina zamerka 
je bila sto su neki stariji korisnici s vre- 
mena na vreme izjavijivali da imaju strah 
od kugle koja ih prati po sobi. QuickCam 
Sphere je svakako jedan vanserijski 
proizvod koji zaista izgieda kao daje 
godinama ispred svog doba i sigurno ce 
malo koga ostaviti nekog ravnodusnog. 
Ako ste pravi zaljubljenik u tehniku nesto 
ovakvo prosto morate posedovati, cak i 
ako vam web kamera ni ne treba, makar 
da se pohvalite prijateijima. 
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SOFTWARE 





K ako "internet storage" postaje sve 
veci trend medu Ijudima, bilo je 

_ samo pitanje vremena kada ce se 

neko setiti da napravi aplikaciju i prostor 
za bekap podataka sa mobilnog telefona. 

Kompanija "ZYB" resila je da sasvim 
besplatno ponudi ovu usiugu internet 
svetu. Registracijom na njihovom sajtu 
(koji je btw veoma funkcionalan i odiicno 
dizajniran), postajete njihov korisnik i za 
0 dinara (ne ukijucujuci GRPS troskove) 
mozete da skladistite svoj kalendar i 
telefonski imenik. Nakon registracije, 
stize vam poruka kojom se sihronizaciona 
podesavanja telefona sama odrade, 
sledeci korak je da na telefonu izaberete 
sta cete sihronizovati i zapocnete 
proces. Isti ne traje predugo, tako da 
jezaduzivanje racuna uglavnom malo, 


zavisno od velidne imenika i podataka u 
kalendaru. 

Ukoliko porukica ne uspe da odradi sve 
kako treba (sto se desava veoma retko), 
telefon mozete, prateci uputstva na 
sajtu, i rucno da podesite. Mogucnosti ne 
prestaju prebacivanjem sadrzaja na njihov 
server, bas 
naprotiv. 

Svoj 
imenik 
mozete da 
serujete, 
menjate. 


prebacujete na drugi telefon i druge 
aplikacije. Ukoliko ste sihronizovali i svoj 
kalendar, na sajtu mozete lako pogledati 
svoj raspored za zeljeni dan. Ako nesto 
ipakzapne, korisnicka podrska ce vam 
odgovoriti istog dana.Vaistinu, veoma lep 
i koristan servis. 



Registracija je na zyb.com. 


Opis 
Sistem 
Velidna 
Poslednja verzija 


GOM Player 

Gretech Corp. (www.gomplayer.com) 
Media player 
Windows 2000/XP 
3,94MB 


GOM PLAYER 


I ideo plejer koji ispunjava usiove i 
najvecih picajzli zaista jetesko 
I nad. GOM Plejer je projekat pocet 
davne 2003. ali je tek nedavno izdatim 
verzijama i poboijsanjima dobio pravu 
dimenziju i potencijal da postane 
najkvalitetniji besplatni plejer na svetu. 

Brzina, inovativnost, kompletnost, funk- 
cionalnost. Da ne nabrajamo do sutra, 
ovaj sjajni plejer krase samo najboiji 
pridevi. Pocev od dizajna, kao prve 
primetne stvari, nakon brzog lansiranja 
programa. Dizajn "Basic"skina podseca 
na veliki TV sa uredajem ispod njega. 

Bez previse boja, sa odiicno naglasenim i 
nestovanim segmentima interfejsa. 
Kontroinu tablu cine standardne plejbek 
opcije, kontrola jacine zvuka i vremenske 
pozicije video fajia, dugme za otvaranje 
fajia, otvaranje plejiiste, koja veoma 
podseca na onu"WinAmp"-ovu, i dugme 


koje otvara panel za manipulaciju 
zvukom, slikom, titlovima i kontrolama. 
Dubinskom analizom ovog sjajnog 
panela nalazimo audio ekvalajzer sa 
presetima, lako podesavanje velidne, 
pozicije i kasnjenja titlova, opciju za hva- 
tanje niza slika iz video strima, nazvanu 
"Burst Capture" i jos neke fine igracke. 
Desnim klikom na plejer dobijamo nove, 
detaijnije opcije iz gore navedenih kate- 
gorija, i to sve do najmanje sitnice koja 
nekom moze pasti na pamet. 

Dugme "Preferences" otvara gener- 
alna podesavanja programa. Pored 
standardnih opcija, treba napomenuti 
mogucnost kreiranja sopstvenih precica, 
kako na tastaturi tako i na misu. Dalje, 
tu su napredna podesavanja iziazne 
slike i zvuka (program izmedu osta- 
log podrzava "Winamp" plaginove za 
kontrolu zvuka) sa raznim efektima. 
Ugradeni kodek-pak programa podrzava 


drok spektar formata i tipova fajia, medu 
kojima je i Flash .flv. Koliko je stvarno 
radeno na sitnicama pokazuje i funkcija 
"Easy browser" napravijena za daijinsku 
kontrolu programa. Zanimijivoje i da se 
jednostavnom promenom skina program 
potpuno transformise u muzicki plejer. 

Na kraju, dodo je i vreme da pustimo 
nesto preko GOM-a. DC++ .dctmp faji 
otvoren je za manje od sekunde i GOM se 
dokazao i u praksi. 

Jedina znacajnija mana programa je losa 
podrska za .sub fajlove, kojima se mora 
promeniti ekstenzija u .srt da bi radili. 

Skinite program i pogledajte sami kakve 
sve opcije pruza. U dvajs marki da ga 
necete obrisati nakon testiranja. Stavise, 
uzecete ga za difolt plejer. Sem ako vam 
je zeija da doveka koristite MPC. 


ploy-mQgQzin.com 












































Mozillo ^ 

FIREFOX 2 


Naziv: Mozilla Firefox 
Opis: Internet browser 
Velicina downloada: 5.6 MB 


Kao odgovor na modernizovani "Internet 
Explorer 7" "Mozilla"je u oktobru izbacila 
"Firefox 2.0" apdejt popularne verzije 1.5 
iz novembra 2005. 


Malo drugadji dizajn, ugradeni sesn 
menadzer i bolje iskoristenje radne 
memorije su neke od stvari koje krase 
dvojku. 

Instalacija, jednostavna i brza kao i 
uvek, prilikom prvog startovanja proveri 
plaginove i ako nisu kompatibilni, 
ponudi da potrazi novu verziju na netu 
i instalira je. Prvi eventuaini problem 
lako prevaziden. Istorija, podesavanja 
i sacuvane adrese se prenose u novu 
verziju bez ikakvih problema. 


Dizajn nije pretpio bitnije promene. 
Malo je"moderniji" tabovi se pri hoveru 


osvetijavaju, a delu za internet pretragu je 
dato malo vise mesta. Koliko ljudi, toliko 
cudi,"Mozilla"je kombinacije sa dizajnom 
prepustila mnogobrojnim plaginovima. 
Jedna od glavnih prednosti nad IE, 
sigurnost, poboijsana je "anti-phishing" 
merama. Napravijena je "crna-lista" 
sajtova, koju korisnik moze da pregleda 
u sumnjivoj situaciji.Takode, olaksana je 
manipulacija kukijima. Sifre i nalozi su, 
ipak, na dohvat ruke svakom korisniku 
vaseg PC-a, sto je i dalje mala mana FF. 


stvari, kao kad vam net izgubi par paketa^ 
dok igrate "Warcraft" ili nesto slicno. Sada ^ 
sve ide kao podmazano. 


IE je u septembru drzao nekih 82% 
trzista, a FF oko 13. Jedno je sigurno, ko 
je jednom video sta "lisica" moze, tesko 
da ce se vratiti na IE. Obrnuto nije bas 
sigurno, cak ni sa sedmicom, koja, iako 
mnogo poboijsana, jos uvek po ukupnom 
kvalitetu kaska iza FF-a. 





S.B. 



Jedina razlika u "tabbed browsing"-u 
je ta sto novi FF, kad korisnik otvori 
gomilu tabova, napravi"napred"i"nazad" 
dugmad, sa skrolom izmedu tabova, 
umesto suzavanja do minimuma, sto je 
radila prethodna verzija. Novina je i opcija 
auto-rifresa stranice na svakih x sekundi. 

FF i dalje koristi dosta radne memorije, ali 
vise nema situacija kada se program, na 
trenutak"zapuca", pa ubrzano uradi zadate 
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